Poligarp2 — instrukcja obstugi jezyka zapytan
6 pazdziernika 2015

1 Podstawowy model danych

1.1 Wprowadzenie

Dane z korpusu sg przechowywane w wezlach i krawedziach grafu sktadni. Szczegbélnym rodzajem
weztow sa segmenty, odpowiadajace w przyblizeniu pojedynczym stowom — to wokot nich koncentruje
sie wiekszo$¢ zapytan.
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Radni wypowiedzieli sie takze w sprawie konieczno$ci zmian kursow MZK.

Rysunek 1: Przyktadowe zdanie z korpusu wyswietlone przez wyszukiwarke.
Zielonkawym tlem wyrézniono segmenty; w ich przypadku podana zostata wartosé atrybutu orth.
Dla pozostalych weztow (oraz krawedzi) podano wartosé¢ atrybutu type (dla wiekszosci krawedzi jest nia napis pusty).
Krawedzie sa w istocie skierowane (od ojca do dziecka); na rysunku wszystkie krawedzie prowadza z gory na dot.

Wezly (a takze krawedzie) sa struktrami atrybutowymi, a wiec stownikami typu atrybut — wartosc.
Warto$ciami atrybutéw moga by¢:

e warto$ci proste: napis, liczba catkowita, boolean
(np. wartoscia orth dla segmentu moze by¢ napis Sejm, a wartoscia case dla jego interpretacji
— nom)’

e inne struktury atrybutowe

e listy oraz nieco ogolniejsze listy wieloznaczne (patrz p. 2.3)
(np. wartoscia atrybutu sons dla grupy sktadniowej jest lista jej weztow-dzieci)

e warto$¢ null, oznaczajaca wynik nieokreslony
(np. wartos¢ atrybutu case dla intepretacji segmentu przystowkowego)

1.2 Atrybuty korpusowe i sztuczne

Typy weztéw oraz udostepniane przez nie atrybuty sa w zdecydowanej wiekszosci wynikiem prostego
odwzorowania wewnetrznej struktury korpusu, niezaleznym od samego systemu Poligarp.

Szczegdtowy liste typow i atrybutow w przypadku korpusu NKJP podajemy w dodatku A.

Jednakze, oprocz powyzszego, system udostepnia niewielky liczbe sztucznych atrybutéw, ktore po-
zwalaja uzyskiwaé¢ dodatkowe informacje w ramach jednolitego jezyka:

'W aktualnej implementacji, warto§é nom jest po prostu napisem, podobnie jak Sejm — jednak docelowo nom bedzie
traktowane jako warto$c¢ Scisle ograniczonego typu enumeracyjnego case.
To samo stosuje sie do wartosci innych atrybutéw skoniczenie-warto$ciowych (number, gender, type itp.).



e atrybuty wezlow i krawedzi:

— type typ wezlta/krawedzi (o wartosciach zaleznych od korpusu; patrz dodatki)
e atrybuty wezlow (odzwierciedlajace strukture grafu sktadni):

— sons lista weztow-dzieci (w porzadku krawedziowym; patrz p. 3.3)

— span lista segmentow-potomkow (w porzadku segmentowym; patrz p. 3.3)

e atrybuty list:
— size liczba elementow listy (jako wartosé liczbowa)

— join dla list napisow: konkatenacja wszystkich elementow listy
(np. {poszedt, em}.join zwraca wynik poszedtem)

1.3 Rodzaje krawedzi i ich znaczenie

Model danych rozréznia dwa rodzaje krawedzi:

e >: krawedzie zwyczajne, reprezentujace:

— dominacje sktadniowa w drzewach skladnikowych rozbioru zdania
(NKJP, Sktadnica, c-struktury LFG);

— zaleznosci atrybutowe miedzy f-strukturami LFG;
(nazwe atrybutu modelujemy jako wartosé type;
zalezno$é nienazwang oznaczajaca “zawieranie” modelujemy poprzez type=_HAS)

e —>: krawedzie drugorzedne, reprezentujace:

— rzutowanie pomiedzy c-strukturami i f-strukturami LFG;
(modelujemy jako krawedz drugorzedna z type=phi)

— koreferencje.

Sposob osadzenia obu rodzajow krawedzi w jezyku jest analogiczny; rozroznienie ma na celu m.in. zapewnienie sensownej

interpretacji sztucznych atrybutéw takich, jak sons albo span.

2 Zapytania o struktury atrybutowe

2.1 Specyfikacje napiséw; zapytania proste
Najprostszym zapytaniem o segmenty (zapytaniem prostym) jest dowolna poprawna specyfikacja
napisu.

PRZYKLADY
e chcialbym trzy segmenty: |chciat||by|[m]

W ogolnosci — ciag segmentéw nierozdzielonych spacjami, tworzacych tacznie podane stowo.

o "(ws|u)trzyma.*" stowo (segment lub ciag) pasujace do wyrazenia regularnego
Wyrazenia regularne wymagaja uzycia cudzystowow. Sktadnia wyrazen regularnych — jak w Pythonie 3.
e komisji/i wystapienie stowa komisyi bez uwzgledniania wielkosci liter

Flaga /i powoduje zignorowanie wielkosci liter. Pelne omowienie flag znajduje sie w p. 2.3



Podobnie jak w starym Poligarpie, mozna takie zapytania taczy¢ w ciggi — wynikiem jest cigg segmen-
tow:

PRZYKLAD
e Nie chcialbym ciag stow: [Nie| [cheiat||by||m]

2.2 Zapytania o wartos$ci atrybutow

Ogolna specyfikacja struktury atrybutowej ma postac
[ warunek ]

gdzie warunek zbudowany jest ze specyfikacji atrybutow, majacych najczesciej postaé
atrybut=wartosé¢ lub  atrybut'=wartosé

Warunki mozna taczyé przy pomocy operatoréw logicznych:

& 111 =
PRZYKLADY
o [] opisuje dowolny wezet (brak warunkow oznacza true)
e [type=syngr:AdjG] znajduje grupy przymiotnikowe w korpusie
[syngr:AdjG] rownowazne: atrybut type jest domyélny i mozna pominaé jego nazwe
[AdjG] rownowazne z [type="(.*:)?7AdjG(:.*)?"] (hierarchia typow)
o [seg && orth=Sejml] znajduje wystapienia segmentu Sejm

Warunek type=seg jest istotny, poniewaz grupy i slowa sktadniowe réwniez maja atrybut orth.
e [doc && taxonomy_type="#typ_qmow"] znajduje dokumenty quasi-moéwione

Napis zawierajacy znak inny niz litera, cyfra, podkreslenie i dwukropek (badz napis z samych cyfr) musi by¢ zawarty
w cudzystowach.
Warunek type=doc nie jest semantycznie istotny, ale w obecnej implementacji przyspieszy wyszukiwanie.

Jesli wartos¢ atrybuty jest struktura (lub udostepnia atrybuty sztuczne), mozna sie do nich odwola¢
poprzez kropke:

PRZYKLADY
e [sons.size=5] wezel z dokladnie 5 dzie¢mi (w sensie krawedziowym; patrz p. 3.3)
e [sons.orth. join=oto] wezel z jednym dzieckiem oto lub dwoma o, to

2.3 Zapytania o atrybuty morfosyntaktyczne
2.3.1 Wprowadzenie

Wezty anotowane morfosyntaktycznie (w NKJP: segmenty i stowa sktadniowe) udostepniaja atrybut
msd, zawierajacy liste wieloznaczng struktur nazywanych interpretacjami morfosyntaktycznymi.

Interpretacja morfosyntaktyczna jest po prostu struktura atrybutows, przechowujgca informacje
morfosyntaktyczne w rozmaitych atrybutach (w przypadku korpusu NKJP sg to m.in. base, pos, case
itp.; szczegoly podano w dodatku A).



2.3.2 Listy wieloznaczne

Lista wieloznaczna jest lista, wzbogacong o podzial swoich elementéw na wybrane oraz niewybra-
ne. W kontekscie listy intepretacji wezta, ,wybrano$¢” odnosi si¢ do pozytywnego wyniku czeSciowej
dezambiguacji (a wiec jest rozumiana w takim sensie, w jakim tradycyjne Poliqarpowe operatory =, ==
roznig sie od ~, ~7). Kazda lista wieloznaczna L ma nastepujace atrybuty:

e sel zwraca (zwyktla) liste wybranych elementoéw nalezacych do L

e all zwraca (zwykla) liste wszystkich elementéw nalezacych do L

PRZYKELAD

o [seg && msd.all.size = 3] segment posiadajacy doktadnie 3 interpretacje

Zalecanym sposobem specyfikowania list wieloznacznych — o ile to mozliwe — jest uzycie operatoréow
kwantyfikujacych:

o [ - X na liscie wieloznacznej L isinieje element X

o L 77 X na lidcie wieloznacznej L istniejg elementy i wszystkie one sa rowne X

o [ = X na liscie wieloznacznej L istnieje wybrany element X

o [ == na lidcie wieloznacznej L istniejg wybrane elementy i wszystkie one sg rowne X

X moze by¢ dowolng poprawna specyfikacja wartosci danego typu (np. wyrazeniem regularnym).
Wszystkie powyzsze operatory dopuszczaja negacje: L '[J X oznacza, ze nie zachodzi L [J X.

Przyktady uzycia tych operatorow beda podane w punkcie 2.3.4.

2.3.3 Atrybuty pochodne

Oprocz atrybutu msd, wezly anotowane morfosyntaktycznie (segmenty i stowa sktadniowe) udostepniaja:

e atrybuty pochodne — mapowane z atrybutéw intepretacji dla wygody uzytkownika.
W przypadku korpusu NKJP, sa to:

— base lista wieloznaczna wartosci atrybutu base dla kolejnych intepretacji zawartych w msd

— pos lista wieloznaczna wartosci atrybutu pos dla kolejnych intepretacji zawartych w msd

e atrybuty pochodne zlozone — mapowane z list (Scislej: krotek) atrybutow interpretacji. Na
przyktad:

— {pos, case} lista wieloznaczna par wartosci atrybutéw pos i case

2.3.4 Przyklady

Proste przyktady z wykorzystaniem atrybutéw pochodnych i operatorow kwantyfikujacych:



(a) [seg && base=przyjaé]l segment, w ktorym istnieje wybrana interpretacja z forma bazowa przyjgé
(b) [number~~sg] wezet, ktory posiada interpretacje i wszystkie one sa w liczbie pojedynczej
Dzieki warunkowi ,posiada interpretacje” wynikami tego zapytania nie beda np. wezlty typu doc.

(c) [pos~adj && case™nom]  wezel z pewng interpretacja przymiotnikowa oraz pewna mianownikowa
Wykorzystanie ztozonych atrybutéw pochodnych:

(d) [{pos, case}~{adj, nom}] wezel z pewng interpretacjg przymiotnikowa i rdwnoczesnie mia-
nownikowg

Delikatnie mocniejszy warunek niz w (c); niewyrazalny w starym Poliqarpie!
Wykorzystanie nietrywialnych specyfikacji napisow:

(e) [base™"u.*¢" && gender="m."] wezel z pewna interpretacja z forma bazowa postaci u. .. ¢
oraz pewng interpretacja w jednym z rodzajow meskich

(f) [base==trzymaé/x] wezel, ktory posiada wybrane interpretacje 1 wszystkie one
maja forme bazowa zawierajgcq stowo jechaé

Flaga /x oznacza specyfikacje napisu zawierajgcego podany w zapytaniu.

Pelne oméwienie flag znajduje sie w p. 5.

Uwaga. Operatory kwantyfikujace i atrybuty pochodne jako takie nie rozszerzaja sity wyrazu jezyka, jednak ich uzycie
jest zalecane ze wzgledu na wydajnosé:

(g) [msd.all contains [pos=adj && case=nom]] rdéwnowazna, ale mniej wydajna wersja zapytania (d)

Roéznica wydajnosci wynika stad, ze operatory kwantyfikujace i atrybuty pochodne — poprzez zawezenie ekspre-
sywnoéci i bardziej bezposrednie intencji zapytania — pozwalaja na latwa optymalizacje zapytania. By¢ moze
réznica ta zostanie zniwelowana w przyszlych wersjach.

3 Zapytania wielowezlowe

3.1 Wyrazenia regularne poziome
Podobnie jak w starym Poliqarpie, zapytanie moze mie¢ posta¢ wyrazenia regularnego zastosowanego
do specyfikacji segmentow.

Dostepne sa nastepujace konstrukcje wyrazen regularnych:

e konkatenacja
e alternatywa: |
e kwantyfikatory podstawowe: 7, *, +

e kwantyfikatory zliczajace: {m,n}, {m,}, {,n}, {n}



PRZYKLADY

Czy? to jest

(toljest){2,}
[pos~adjl{3,5}
sie [1{2} lubi

znajduje ciagi to jest oraz Czy to jest
znajduje ciagi jest to, to jest to, to to itp.
znajduje ciagi od trzech do pieciu potencjalnych przymiotnikéw

znajduje fraze sie lubi rozdzielong przez doktadnie dwa segmenty,
np. sie bardzo nie lubs

Podobnie jak dowolne podzapytanie, wyrazenie regularne moze zosta¢ zmodyfikowane flaga:

PRZYKELAD

e (prezydium sejmu)/i

znajduje ciag Prezydium Sejmu

Flaga /i powoduje zignorowanie wielkosci liter. Pelne omoéwienie flag znajduje sie w p. 5.

Nawiasy sa niezbedne — w zapytaniu prezydium sejmu/i flaga dotyczytaby jedynie stowa sejmu.

Domys$lnie wyrazenia regularne odnosza sie jedynie do segmentéw. Jednak po wlaczeniu flagi /rha
za dopasowanie zostanie uznany dowolny ciag wezlow, ktorych zasiegi (zbiory segmentéw potomnych)

kolejno przylegaja do siebie:

PRZYKELADY POZIOMYCH WYRAZEN REGULARNYCH POWYZEJ SEGMENTOW (FLAGA /rha)

(a) ([syngr:AdjG] [synwl{2} [syngr:NG])/rha

znajduje m.in. zdanie:

s \
synw synw synw synw synw synw synw synw
i ( \ head:semh head:synh head:semh head:synh nonhead l l l l l l
N P i
- Nie jest synw . czZV synw sSynw jest za . cZY przeciw 1
sub sub sub istotne sub sub pan posel sub sub sub sub sub sub

sub sub sub

l | l

(b) ([syngr:AdjG] [1{2} [syngr:NGl)/rha

- Nie jest istotne, czy pan posel jest za, czy przeciw!

wybierze w tym samym zdaniu inne wezty:

synw

Nie jest

S

sub sub sub

A

synw synw synw synw synw synw
ad:semh head:synh head:semh head:synh nonhead l l l l l l
N N < i
synw synw sSynw jest za . cZY przeciw 1
istotne sub sub pan posel sub sub sub sub sub sub

sub sub sub

l | l

- Nie jest istotne, czy pan poset jest za, czy przeciw!

W rzeczywistosci powyzsze zapytanie ma w przedstawionym zdaniu az 9 wynikéw (w tym wynik z (a)): kazdy z

segmentow czy oraz , mogtby zostaé zastapiony przez swojego ojca (stowo sktadniowe) lub swoje jedyne dziecko

(podsegment).

Aby uniknaé przyttaczania uzytkownika wieloma tego typu wynikami, system domyslnie wybiera po jednym wyniku

z kazdego zdania wg pewnych heurystyk. (Stan ten mozna zmienia¢ przy pomocy odpowiednich flag; patrz p. 5).

Do tych heurystyk zalicza sie w szczegélnosci dazenie do wybrania jak najwiekszej liczby segmentéw.



3.2 Dominacja i wyrazenia regularne pionowe

3.2.1 Podstawowe zapytania

Dominacje bezposrednia (rodzic-dziecko) miedzy weztami oznaczamy symbolem > (lub ->).

e [synw &% pos=Noun] > [pos!~subst]
stowo skladniowe z wybrana intepretacja rzeczownikowa posiadajgce dziecko, dla ktorego nie ist-
nieje zadna interpretacja Scisle rzeczownikowa, np. wywtaszczanie

Dominacje posrednia (laficuch krawedzi) uzyskujemy poprzez dodanie odpowiedniego kwantyfikatora
wyrazen regularnych:

7 *x + {m,n}y {m,} {,n} {n}

Przy tym zliczaniu podlega taczna ilos¢ krawedzi tanicucha; w szczegolnosci liczba 0 oznacza, ze poczatek
i koniec taricucha sa tym samym weztem.

e [s] >{,3} [accentability=nakc]
wezel z wybrang interpretacja nieakcentowana, bedacy co najwyzej prawnukiem korzenia zdania

e [syngr] >? [person™~pri]
stowo sktadniowe albo samo bedace niewatpliwie w pierwszej osobie, albo majace takie dziecko

Jesli zaréwno stowo, jak i jego dziecko maja te wlasnosé, dziecko zostanie uwzglednione w wyniku zapytania —
w zwiagzku z heurystyka preferujaca dtugie dopasowania dla wyrazen regularnych.

Bezposrednia® dominacja moze zawiera¢ po prawej stronie rozbudowane podzapytanie:

e [synw] > (nie powinny)
fraza nie powinny ztozona z dzieci pewnego stowa sktadniowego

3.2.2 Dodatkowe modyfikatory

Modyfikator [ ] umozliwia specyfikacje atrybutéw krawedzi (o ile takowe atrybuty zostaly okreslone):

e [1 >[!synh] [] dominacja, dla ktorej atrybut synh ma wartosé¢ false

e [fs] >[ADJUNCT] [fs] LFG: druga ze struktur jest wartoscig atrybutu ADJUNCT dla pierwszej
(modelowane jako dominacja o odpowiedniej wartosci atrybutu type)
[fs] >ADJUNCT [fs] rownowazna sktadnia dla modyfikatorow postaci [spec_typu]

Przy pomocy modyfikatora {: :} mozna wyspecyfikowa¢ wezly po$rednie dominacji posrednie;j:

?Planujemy taks mozliwo$é¢ réwniez dla ogélnej dominacji posredniej. Obecnie funkcjonalnoéé ta jest czesciowo reali-
zowana przez operator within (patrz p. 4.2).



o [s] >{:[sons.size = 2]:}{3} [seg]
segment, ktorego ojciec i dziadek maja po dwoje dzieci, a pradziadek jest korzeniem zdania

o [s] >{:[type!=syngr:NG]:}+ [seg]
Sciezka od korzenia do segmentu niezawierajaca zadnej grupy nominalnej

Modyfikator [1] (odp. [-1]) wymaga przechodzenia wylacznie do pierwszych (odp. ostatnich) dzieci:

o [syngr:NG && span.size > 5] >[-1]+ [seg]
skrajny prawy potomek grupy nominalnej majacej tacznie ponad 5 potomkow

Uwaga: Zapytanie [syngr:NG && span.size > 5].span[-1] nie jest réwnowazne powyzszemu, poniewaz
span[-1] zwraca skrajnego prawego potomka wg porzadku segmentowego, podczas gdy >[-1]+ operuje wg po-
rzadku krawedziowego (p. punkt 3.3).

Kolejnosé modyfikatoréw jest dowolna — nastepujace operatory sa rownowazne:

>[1] [synh]{: [syngrl:}+ >{:[syngrl:}+[1][synh]l >[synh]+[1]1{:[syngr]:}

3.2.3 Wyrazenia regularne wzgledem typéw krawedzi pionowych

Specjalna sktadnia — zasadniczo na uzytek modelu LFG — umozliwia budowanie ogélnych wyrazen
regularnych w pionie, o ile jedyne specyfikacje posrednie dotycza typoéw odwiedzanych krawedzi:

e [fs] >(OBL [1{2,} PRED) [semform]
f-struktura, z ktorej przejscie atrybutami OBL, ... (> 2 po drodze), PRED daje forme semantyczna

e [fs] >(OBL (_HAS | ADJUNCT){2,} PRED) [semform]
j.w., ale wszystkie atrybuty po drodze to _HAS lub ADJUNCT

3.2.4 Dodatki skladniowe

Dodatki na uzytek LFG:

e [IP] >> [fs] rzutowanie c-struktury typu nt:IP na f-strukture; “>>” = “->phi”

e [IP] >><< [seg] dwie c-struktury typow nt:IP oraz seg rzutuja na te sama f-strukture

3.3 Wyrazenia regularne poziome wzgledem porzadku krawedziowego

Model danych dopuszcza sytuacje, w ktorej graf sktadni nie jest drzewem. Oznacza to, ze w ogdlnosci
musimy rozwazaé¢ dwa sposoby porzadkowania linearnego weztow (por. przyklad na str. 9):

e porzadek segmentowy — liniowe uporzadkowanie segmentéw wg kolejnosci wystapienia w tek-
Scie zrodlowym; wyznacza réwniez uporzadkowanie (w ogolnosci — czesciowe) pozostalych we-
zlow, zgodnie z przyktadami z p. 3.1

e porzadek krawedziowy — liniowe uporzadkowanie krawedzi wychodzacych z danego wezta do



jego dzieci; wartoscia atrybutu sons jest lista dzieci uporzadkowana wlasnie wedlug tego porzadku.
Jest on rozwazany wylacznie w kontek$cie danego wezla-ojca.

Dostep do porzadku krawedziowego dzieci danego wezta jest mozliwy poprzez atrybut sons tego wezla,
w polaczeniu z konstrukcjg wewnatrzlistowych wyrazen regularnych:
o {| wyr reg |} specyfikuje liste o zawartosci pasujacej do wyrazenia regularnego wyr_reg
o L =A{] wyr reg |} wykonuje wyrazenie wyr_reg na ciggu elementow listy L
o N.sons={|lwyr regl} wykonuje wyrazenie wyr reg na liScie dzieci wezta N

(wg kolejnosci elementow na liscie, czyli wg porzadku krawedziowego)

PRZYKEAD NIEZGODNOSCI PORZADKOW

e W ponizszym zdaniu® wezel niebieski bezposrednio poprzedza zielony w porzadku krawedziowym:

—— i - —— —_—

nonhead myih——— nonhead— nonhead head:semh ————nomhead ——— nonhead

i W " T
Synw SYOW syngr:AdiG SYOW
— | N SN
nonhead head:semh head:synh head:synh head:semh head:semh head:synh
i R i * R
, e SYTIW SYTIW SYTIW SYOW byly SYOW .
l | | 1 | | | l |
sub sub dokonane wybary PIZET Tnas sub wiasciwe sub
! | ! ! |
sub sub sub sub sub

[Jestem gteboko przekonany, Ze czas pokaze], ze dokonane przez nas wybory bylty wtasciwe.

e Tymczasem nie jest to prawda w porzadku segmentowym, poniewaz wedlug tego porzadku ostatni
segment w zasiegu wezta niebieskiego (wybory) nie jest bezposrednim poprzednikiem pierwszego
segmentu w zasiegu wezlta zielonego (przez).

e 7 drugiej strony, wezet niebieski bezposrednio poprzedza wezet ré6zowy w porzadku segmentowym,
ale nie w porzadku krawedziowym.

PRZYKLADY ZAPYTAN O PORZADEK KRAWEDZIOWY

(a) [syngr:NG].sons = {| [pos!~“Nounl{3,} |}
grupa nominalna, ktora przynajmniej troje dzieci i wszystkie jej dzieci (stowa sktadniowe) nie sq
niewatpliwymi rzeczownikami, np. art. 1 ust. 2 pkt 3

(b) [synw].sons = {| [1* [orth=nie] [pos!="inf|fin|praet|bedzie"] [1* |}
stowo sktadniowe, wsrod ktorego dzieci wystepuje segment nie, poprzedzajacy (w porzadku kra-
wedziowym) segment posiadajacy wybrana interpretacje nieczasownikowa, np. nie wiadomo

Uwaga: Korzystajac z porzadku krawedziowego nalezy mieé¢ na uwadze, ze w aktualnej implementacji jest ono utrud-
nione 7z dwoch przyczyn, ktére zamierzamy wkrétce usunaé:

e W przypadku, gdy glowa sktadniowa grupy sktadniowej pokrywa sie z semantyczna, model danych odzwierciedla
to w postaci dwoch krawedzi (typu head:synh oraz head:semh).
Wskutek tego glowa sktadniowo-semantyczna wystepuje podwdjnie na liScie zwracanej przez atrybut sons grupy.

e Narzedzia pozwalajace na ograniczenie sie do wybranej warstwy anotacji sa dostepne jedynie cze$ciowo.
Wskutek tego wezly pochodzace z réznych warstw (np. wezly sktadniowe oraz wezly jednostek nazewniczych)
podlegaja wspélnemu uszeregowaniu w ramach porzadku krawedziowego korzenia zdania (ktory jest ich wspolnym
ojcem). Skutkuje to duza liczba pozornych zaburzen drzewiastosci w modelu danych.

3Rysunek uzyskano wykorzystujac zapytanie:
([d.sons={|[1* $A $C:=[type!="named.*"] [1*|} && $A!==3C && !($A $C) && $A $D:=$E:=[type=synw])/rha/PS



W chwili obecnej utrudnienia te mozna omijaé, odpowiednio rozbudowujac zapytania, a zwlaszcza dodajac w kluczowych
miejscach warunki ograniczajace warstwe anotacji (np. [type!="named: .*"]). Przyktadem moze by¢ zapytanie uzyte do
uzyskania z korpusu przyktadowego zdania uzytego powyzej (patrz przypis do przykitadu).

4 Zapytania ogélne

4.1 Budowa zapytania
Najogolniej, zapytanie jest rozbudowanym wyrazeniem logicznym. Moze ono mieé¢ postacé:

e jednego z rodzajow omoéwionych w punktach 21 3
— wowczas zwraca true, jesli znaleziono dopasowanie, i false w przeciwnym wypadku;

e kombinacji logicznej powyzszych zapytan
— wowczas jego wartosé jest obliczana zgodnie z regutami dziatan logicznych.

PRZYKLADY

e Sejm && [base=komisja] w zdaniu istnieje stowo Sejm oraz forma stowa komisja

e Sejm && ([base=poset] => [base="pani?"])
w zdaniu istnieje stowo Sejm, a przy tym pamietano o grzecznosci
(jesli istnieje forma stowa poset, to istnieje tez forma stowa pan lub pani)

e Sejm && [base=posel] && ![base="pani?"]
w zdaniu istnieje stowo Sejm, a przy tym nie pamietano o grzecznosci (p. wyzej)

4.2 Zasieg zapytania

Domyslnym zasiegiem zapytania jest zdanie. Oznacza to, ze wszelkie warunki egzystencjalne bez
jawnego zasiegu intepretowane beda w kontekscie biezacego zdania — jak w przyktadach z p. 4.1.

Na zmiane zasiegu zapytania (lub podzapytania!) pozwala stowo kluczowe within. Mozna go uzy¢ na
dwa sposoby:

e zapyltanie within typ szukaj w zasiegu wezlow o typie typ
(kompatybilne ze starym Poligarpem)

e zapytanie within spec  wezta szukaj w zasiegu wezlow spelniajacych spec wezta

W przypadku wezta typu doc, daje to nowy sposoéb dostepu do metadanych. Jednak w ogélnosci spec_ wezta moze

okresla¢ wezel dowolnego typu.

PRZYKLADY

e (Sejm &% [base=komisjal]) within p
znajduje akapity zawierajace stowo Sejm oraz forme stowa komisja

e (Prezydium Sejmu) within [doc && taxonomy_type="#typ_qmow"]
znajduje fraze Prezydium Sejmu w dokumentach quasi-méwionych

o (([base=komisjal && i) within syngr:NG) && [base=porzadek]
znajduje zdanie zawierajace forme slowa porzadek oraz wielocztonowa nazwe komisji (a Scislej,
grupe nominalng (syngr:NG), ktora z kolei zawiera w sobie forme stowa komisja oraz spojnik 1)



Uwaga: Ze wgledu na typowy schemat uzycia, planujemy zmiane priorytetu wiazania operatora within wzgledem jego

lewego argumentu na bardzo staby.

4.3 Zmienne

Zmienne moga stuzy¢ dwom celom:

e wielokrotnemu odwolywaniu sie w zapytaniu do pewnego obiektu;

e wyrdznieniu wybranych obiektéw w wyniku zapytania.

Dostepne sa nastepujace operacje na zmiennych:

o $X:=wart zapis wartosci zmiennej
o $X+=wart dopisanie wartosci do zmiennej (typu listowego)
o $X odczyt wartosci zmiennej

Nazwa zmiennej musi rozpoczynac sie od znaku $. Dalszy cigg musi rozpoczynaé sie od litery i sktadac
ze znakow liter, cyfr oraz podkreslenia.

Zmiennych nie trzeba inicjalizowa¢ — zmienne niezainicjowane zostana niejawnie obtozone kwantyfika-
torem egzystencjalnym w biezacym zasiegu.

PRZYKLADY

o $X:=[syngr:NG] >* [base=komisjal && $X >x* i
znajduje grupe nominalng $X, zawierajaca forme stowa komisja oraz spojnik i

o ([base=komisjal $X:=[1* i $Y:=[]1*) within syngr:NG
znajduje np. grupe nominalng Komisja Rolnictwa @ Gospodark:s Zywnosciowes;
przypisuje zmiennej $X segment Rolnictwa, zas zmiennej $Y segmenty Gospodarki Zywnosciowej

e [base=$B:=".*trzymac"]
znajduje wezet posiadajacy jakqs wybrang forme bazowa typu otrzymac lub utrzymad;
zapisuje te forme do $B

e [$B:=base=".*trzymac"]

z pozoru prostszy spos6b na to samo, ale w tej wersji do $B zostanie zapisana pelna lista wieloznaczna
bedaca wartoscig base!

o [type=$T] > [seg]
“podejrzenie” wartosci atrybutu (tu: type) w znalezionym wezle (tu: dominujacym segment)

o [$T:=typel > [seg]
znéw, z pozoru prodciej, ale nie zadziata: wyrazenie $T:=type jest napisem, a specyfikacja struktury
atrybutowej powinna zawieraé¢ wartos¢ logiczna,



PRZYKEAD (NIESTETY WOLNO DZIALAJACY)

e ([1.sons = {| [I* $A [1+ $B [1* |} && $A $B && $B.type!="named:.*")/rha
znajduje wezet $B, ktory nastepuje po $A bezposrednio w porzadku segmentowym, ale niebezpo-
srednio w porzadku krawedziowym ich wspolnego ojca, a ponadto nie jest jednostka nazewnicza;
wynikiem zapytania sa na przyklad wezly zaznaczone w ponizszym zdaniu:

/ ; \
synw synw syngr:CG
/ S \\
nonhead head:synh head:semh nonhead nonhead
' 's i

nonhead

Mysle wiec synw synw SYynw synw
Ve
nonhead head:semh head:synh nonhead
™ ¥
sub sub . Ze to Jjest Jjednak synw synw synw .
sub sub sub sub sub pewna forma egoizmu sub
sub sub sub

Mysle wiec, ze to jednak jest pewna forma egoizmu.

5 Flagi

5.1 Spos6b uzycia
Flaga jest modyfikatorem catego zapytania lub jego fragmentu, wplywajaca na wybrany aspekt seman-
tyki jezyka.

PRZYKLAD

e do ([base=komisjal [pos~subst]*)/i ignoruje wielkos§é liter w calym podzapytaniu

Nazwy flag rozpoczynaja sie od znaku /. Priorytet ich wigzania jest dos¢ silny:
e pan posel/i ignoruje wielkos¢ liter jedynie dla stowa poset

Flagi tworza grupy, w ramach ktérych wzajemnie sie wykluczaja. Przyktadowo, w jednej grupie znaj-
duja sie flagi /1 (ignoruj wielkos¢ liter) oraz /I (uwzglednij wielkos¢ liter), z ktorych zawsze doktadnie
jedna jest aktywna. Jedli do danego fragmentu zapytania zastosowano wielokrotnie flagi z jednej grupy,
uwzgledniany jest wybor dokonany najgtebiej w sensie sktadni zapytania.

PRZYKLAD

e (pan poset/i)/I/i jest rownowazne z (pan/I) (posei/i)

Flagi dzielg sie na kroétkie (o jednoliterowych nazwach) oraz dlugie (pozostale). Dla zachowania kom-
patybilnosci ze starym Poliqarpem, zezwalamy na taczenie flag krotkich:

PRZYKLAD

e sejm/ix jest rownowazne z sejm/i/x



5.2 Przeglad flag

Kazda ramka odpowiada jednej grupie flag. Symbolem + oznaczamy flagi domyslnie stosowane do
zapytania.

Flagi dotyczace znakowych wyrazen regularnych:
e uwzglednianie wielkosci liter:

- /i ignoruj wielko$é¢ liter

+ /I uwzglednij wielkos$é liter

e (nie)kompletnosé specyfikacji stow:

— most/x znajduje most, pomost, mostu, pomostu
— most/x1 znajduje most, pomost

— most/xr znajduje most, mostu

+ most/X znajduje most

Flagi kontrolujace rozpatrywane warstwy anotacji:
e specyfikacje weztow (w tym zapytania proste):

— /1s dopasowuja sie jedynie do segmentow

+ /la dopasowuja sie do dowolnych weztow
e poziome wyrazenia regularne (z wyjatkiem wewnatrzlistowych):

+ /rhs dopasowuja sie jedynie do ciagow segmentow

— /rha dopasowuja sie do ciagow dowolnych weztow

Flagi kontrolujace liczbe i postaé wynikow:

e niejawna zmienna catosciowa:

+ /ps utworz zmiennag $_Q przechowujaca caty wynik zapytania
— /ps (nazwa) utworz zmienna $nazwa przechowujaca caly wynik zapytania
— /PS nie tworz zmiennej o tej roli

e liczba mozliwych wynikéw w zdaniu:

— /pm zezwol na wiele wynikow w jednym zdaniu
+ /PM wyswietlaj < 1 wynik dla kazdego zdania
Uwaga: Flaga /PM ma pierwszenstwo przed wszelkimi ,wylewnymi” flagami opisanymi ponizej.

e filtrowanie wynikow wg zasiegu zmiennych:



— /pmv zezwOl na wiele wynikow nier6znigcych sie zasiegami warto$ci zmiennych

-+ /PMV wyséwietlaj < 1 wynik dla danego zestawu zasiegdw wartosci zmiennych
e heurystyka segmentowa:

+ /ppv wyroznij wyniki zawierajace wiecej segmentow

— /PPV nie wyrdzniaj takich wynikow
e heurystyka maksymalnego dopasowania:

+ /pps wyroznij wyniki o maksymalnym lacznym zasiegu

— /PPS nie wyrédzniaj takich wynikow
e dopuszczenie wynikow niewyroéznionych:

— /pnp wyswietl wszystkie wyniki

-+ /PNP wyswietl jedynie wyniki wyréznione przez /ppv i/lub /pps

Flagi kontrolujace limity wydajnoSciowe:

e limit czasu wykonania w jednym zdaniu (ogélniej — jednostce zasiegu):

+ /elt zatrzymaj wykonanie po 30 sekundach
— /elt(n) zatrzymaj wykonanie po n sekundach
— /ELT brak limitu

e limit liczby potencjalnych dopasowan rozwazanych jednoczesnie w zdaniu (jednostce zasiegu):

+ /elv zatrzymaj wykonanie dla 10° potencjalnych dopasowan
— /elv(n) zatrzymaj wykonanie dla 10" potencjalnych dopasowan
— /ELV brak limitu

A Przeglad atrybutow w korpusie NKJP

A.1 Atrybut type; typy wezlow /krawedzi
Okresla typ wezla/krawedzi. Mozliwe wartosci w korpusie NKJP:

o Typy weztow sktadniowych:

— seg segment

— synw stowo sktadniowe

— syngr:typ grupy grupa sktadniowa; po dwukropku rodzaj grupy (np. syngr:AdjG)
e Typy jednostek nazewniczych:



— named:typ jedn  jednostka nazewnicza;
po dwukropku rodzaj jednostki (np. named:persName: surname);
w obecnej wersji jednoczlonowe rodzaje zakonczone sa dwukropkiem (np.
named:orgName: )

e Typy weztow segmentacji wielkoskalowe;j:

— 8 zdanie
-p akapit
— doc dokument

e Dodatkowy typ wezla (nieobecny w NKJP):

— sub podsegment: w ogblnosci reprezentuje wieloznacznosé segmentacji;
w NKJP — rownowazny segmentowi (kazdy seg ma dokladnie 1 dziecko
typu sub)

o Typy krawedzi':

— head:synh krawedz prowadzaca do glowy sktadniowej grupy/stowa sktadniowego
— head:semh krawedz prowadzaca do glowy semantycznej grupy/stowa sktadniowego
— nonhead krawedz prowadzaca do nie-glownego dziecka grupy /stowa sktadniowego

— <pusty mapis>  zadne z powyzszych

A.2 Proste atrybuty wezléw i krawedzi

Dostepne atrybuty zaleza oczywiscie od typu danej struktury:

e atrybuty segmentéw:
— orth postac tekstowa, np. powiedzieli, by, Smy

— msd + pochodne informacje morfosyntaktyczne; patrz p. 2.3

e atrybuty stéw sktadniowych:
— orth posta¢ tekstowa (ze Swiadomoscia spacji), np. powiedzielibysmy, wstrzy-
mat sie

— msd + pochodne informacje morfosyntaktyczne; patrz p. 2.3

atrybuty grup skladniowych:

— orth j-w., np. , ze Seym przyjgt wniosek o przejscie do drugiego czytania.

atrybuty jednostek nazewniczych:

— orth j-w., np. Regionalnej Izby Obrachunkowej w Bydgoszczy

5

— lemma forma bazowa, np. Regionalna Izba Obrachunkowa w Bydgoszczy

— inne: certainty, comment, when, derivType, derivedFrom
(wszystkie typu napisowego)

atrybuty akapitow i zdan:
— (brak)

e atrybuty dokumentdéw (inaczej mowiac — metadane):

4Wg takiego modelu, jesli gtowa sktadniowa grupy pokrywa sie z semantyczng, to prowadza do niej z tej grupy dwie
rozne krawedzie, typow head:synh oraz head: semh. Poniewaz rozwiazanie to moze utrudnia¢ np. analize nie-drzewiastosci
grafow skladni, zostanie zapewne wkrétce zmienione.

5Nazwa tymczasowa — docelowo planujemy powrét do tradycyjnej nazwy base.



— title np. TEI P5 encoded version of sample(s) of Sejm session protocols,

2nd term
— docid np. NKJP_ 1M 7121900002
— source_author np. Kancelaria Seymu Rzeczypospolitej Polskiej
— taxonomy_type np. #typ_gmow

— taxonomy_channel np. #kanal_prasa_inne

— inne: source_title, source_date_published, source_idno_nkjp, source_publisher,
source_pubPlace, source_idno_ISBN, source_note_text_origin
(wszystkie typu napisowego®)

e atrybuty podsegmentow:

— text analogiczny do orth dla segmentéw (a w NKJP rownowazny)
— newword czy podsegment rozpoczyna stowo? (true lub false)
— endword czy podsegment konczy stowo? (true lub false)

A.3 Atrybuty morfosyntaktyczne

Wezty anotowane morfosyntaktycznie udostepniaja atrybut
e msd lista wieloznaczna interpretacji morfosyntaktycznych (patrz p. 2.3)

Atrybuty interpretacji morfosyntaktycznych sg zgodne z tagsetem NKJP:
(wszystkie one maja wartosci typu napisowego)

e accentability e cont ® person
e accommodability e degree e pos
e agglutination e fullstoppedness o .
e post_prepositionality
® aspect e gender
e reflexitivity
e base e mood
e brev_pos e negation ¢ tense
e case e number e vocalicity

5Docelowo source_date_published bedzie oczywiscie typu liczbowego, z mozliwoscia poréwnywania z ustalonym
rokiem.
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