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I WPROWADZENIE

Ponizej przedstawiamy wytyczne do opisu czasownikow w Stowosieci 4.0. Najwazniejsza kategoria
gramatyczna dla tej czesci mowy jest bez watpienia aspekt. Relacje gramatyczna (derywacyjna)
pomiedzy czasownikami przynaleznymi do jednej pary aspektowej, nazywamy aspektowosciq czystq.
Jesli dwa czasowniki o réznych aspektach stanowia pare aspektowa, nie laczy ich juz zadna inna
relacja. Relacje taczaca czasowniki, pomigdzy ktorymi wystepuje roznica aspektow, ale rowniez inne
réznice w znaczeniu, nazywamy aspektowosciq wtornqg. Warto zauwazyC, ze wiele czasownikow
niedokonanych ma potencjalne znaczenie wielokrotne, ktore aktualizuje si¢ w tekstach, nie wynika za$
ze znaczenia tych czasownikow (np. w zdaniu Kupuje znaczki kupowaé ma znaczenie wielokrotne,
oznacza ‘skupowaé, kupowaé wiele razy, kolekcjonowac’; natomiast w zdaniu Kupuje dom kupowaé
oznacza ‘by¢ na pewnym etapie transakcji kupna-sprzedazy’).

Oprocz czasownikow wlasciwych do opisu czasownika wlaczamy rowniez predykatywy, czyli wyrazy
peliace funkcje czasownika (orzecznika), nietaczace si¢ z podmiotem w mianowniku, majace
ograniczona fleksje (np. mozna, trzeba). Beda one podtaczane do drzewa czasownikoéw stanowych (nie
maja zadnej dynamiki, wyrazaja ponadczasowe relacje abstrakcyjne). Dla lematoéw tych przewidziano
osobny opis predykatyw, zamiast aspektu.



W stosunku do Stowosieci 2.0 i 3.0 uproszczono rowniez zestaw klas. Procedura wyboru klas
czasownikow zaklada istnienie czterech klas pomocniczych (czasownikoéw dystrybutywnych,
akumulatywnych, perduratywnych i delimitatywnych), czasownikdw stanowych oraz czasownikow
dynamicznych.

I  KLASY CZASOWNIKOW

Czasownik nazywa czynnosci (zdarzenia) i stany. Ze wzgledu na te rozne typy, czasowniki dzielimy je
na nastgpujace dwie klasy (definicje znajduja si¢ ponize;j):
1) czasowniki dynamiczne:
a) czasowniki dystrybutywne (pozabijac),
b) czasowniki akumulatywne (najesé sie),
c) czasowniki perduratywne (przespac),
d) czasowniki delimitatywne (pospac),
e) akcje (iS¢, pojsé, (z)jesc, (z)budowad, (ze)starze¢ sie, podskoczyé, upascé),
2) czasowniki stanowe (spac, kochac, rownac sie).
Jednostki, ktore taczymy hiponimia, musza w kazdym przypadku przynaleze¢ do tej samej klasy
czasownika (dotyczy to czasownikow z obu klas - dynamicznej i stanowe;j).).
Klasy czasownikow w Slowosieci 4.0 r6znig si¢ od tych ze Stowosieci 2.0. Podstawowa zmiang jest
zgrupowanie dawnych klas aktow/wypadkow, czynno$ci/zdarzen, dziatan/procesow oraz
czasownikow perduratywnych, delimitatywnych, akumulatywnych i dystrybutywnych w jedna klase
czasownikow dynamicznych.
Wydzielanie znaczen zawsze powinno zacza¢ si¢ od analizy uzy¢ w korpusie. Rozréznienie $wiadomy
agens — brak $§wiadomego agensa nie jest uniwersalne dla wszystkich czasownikow i nie powinno by¢
gléwnym kryterium przy wyréznianiu znaczen.
Opis czasownikow klasami nalezy zacza¢ od zdefiniowania ich aspektu. I tak:
1) czasowniki dokonane musza by¢ czasownikami dynamicznymi,
2) czasowniki dwuaspektowe zawsze naleza do klasy czasownikow dynamicznych,
3) czasowniki niedokonane moga naleze¢ do klasy stanéw lub klasy czasownikdéw
dynamicznych.

Dla wigkszos$ci czasownikéw niedokonanych podstawowe jest uzycie kursywne (co$ trwa, dzieje si¢ tu
i teraz lub tam w okreslonym momencie czasu). Czasownikow niedokonanych mozemy rowniez uzy¢
W znaczeniu:
1) iteratywnym (co$ dzieje sig co jaki$ czas),
2) habitualnym (kto$ ma staty zwyczaj robic cos)
3) czy omnitemporalnym (co$ dzieje si¢ stale tak samo).
Uzycia te uznajemy za kontekstowe odcienie znaczeniowe jednego znaczenia leksykalnego, pod
warunkiem ze:
1) czasownik uzyty w tych kontekstach realizuje takie same ramy walencyjne i semantyczne, co
w uzyciach kursywnych,
2) oraz uzycia inne niz kursywne dodaja do znaczenia kursywnego elementy semantyczne ‘co
jakis czas’, ‘ma zwyczaj...” albo ‘stale’ (lub analogiczne).

I1.1. Czasowniki dynamiczne

W Kklasyfikacji Zeno Vendlera, do ktérej si¢ odwotujemy, czasowniki dynamiczne zostaly opisane za
pomoca trzech klas: accomplishment, achievement, activity. W Slowosieci odchodzimy od tego
podziatu, taczac je w jedna klas¢ czasownikow dynamicznych, z uwagi na to, ze definiowanie wg klas
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ma w Stowosieci mniejsze znaczenie, niz definiowanie za pomoca relacji i ma pehi¢ jedynie funkcje
pomocnicze.

Czasowniki dynamiczne moga by¢ duratywne lub nie, wigc aspekt nie jest wyznacznikiem ich
definicji. Nie wystepuje w ich przypadku rowniez wymog okreslenia punktu kulminacyjnego sytuacji
opisywanej czasownikiem. Podstawowym kryterium, na podstawie ktorego definiujemy czasowniki
dynamiczne oraz odrdézniamy je od stanowych jest to, ze w przypadku tych pierwszych sytuacja, ktora
denotuje czasownik, musi si¢ wiaza¢ z jaka$ zmiana w subiekcie lub obiekcie, zachodzaca podczas
niej.

Przyklady

podskoczyé — subiekt znajduje si¢ najpierw na dole, potem na gorze, potem wraca na dot,
zmienia swoje polozenie;

is¢ — subiekt stale zmienia swoje potozenie podczas wykonywania czynnosci;

zachodzi¢ (dokads$) — subiekt zmienia swoje potozenie podczas wykonywania czynnoS$ci;
zapatrywac sie — uciekac gdzie$ wzrokiem, subiekt przechodzi z jednego stanu w inny;
zasnqc¢ - zmiana w subiekcie od stanu czuwania do snu;

polubi¢ — zmiana w subiekcie, ktory zaczyna co$ lubi¢;

wia¢ — zmiana w subiekcie (wietrze), ktory si¢ przemieszcza;

Swieci¢ —zmiana w obiekcie, ktory jest oswietlany przez stonce;

przesadza¢ — zmiana w obiekcie (roslina), ktory kto$ przemieszcza;

poprzesadzacé — zmiana w wielu obiektach (roslinach), ktore kto$ przemieszcza;
poprzeszkadza¢ — zmiana w obiekcie, na ktory kto§ wplywa, odciagajac go od zajecia;
posta¢ — zmiana w subiekcie, ktory stoi przez jakis czas (i konczy).

Czasowniki dynamiczne przede wszystkim wyrazaja:

1) powstanie nowej sytuacji (oznaczaja zmiang, przejscie od jednej sytuacji do drugiej) lub zanik
sytuacji, np. osiwiec, siwiec;

2) wewngtrzna dynamike sytuacji, ale nie prowadzaca do powstania nowej sytuacji; do tej
podgrupy zaliczaja sig¢ czasowniki jednokrotne (semelfaktywne), np. podskoczyc, gwizdnqc;

3) powtarzajqcq sie ciagle (nieustannie) zmiang, do podtrzymania ktérej wymagana jest
ingerencja zewngtrzna (zewngtrzna sita), czy ingerencja samego subiektulagensa (jego wola,
energia), np. chodzié¢, skakac, pryskac.

Szczegolnym przypadkiem czasownikow dynamicznych jest grupa czasownikow dwuaspektowych,
ktore w klasyfikacji dla tej czesci mowy beda zaliczane do podklasy akcji. Ich specyfika polega na
tym, ze maja taka sama form¢ w aspekcie dokonanym i niedokonanym, a interpretacja tego aspektu
zalezna jest od kontekstu, w jakim dany czasownik wystgpuje (np. koronowaé, nobilitowad).
Czasowniki te nie maja relacji aspektowosci. Z ich derywatami w aspekcie dokonanym (np.
ukoronowac) taczy¢ je bedziemy fuzzynimia. Ponadto warto zaznaczy¢, ze czasowniki dwuaspektowe
podiaczamy jednoczesnie do dwoch galezi drzewa — dokonanej i niedokonanej oraz ze nie moga one
mie¢ hiponiméw oraz synonimow w postaci czasownikow jednoaspektowych.

W Stowosieci 4.0 pojawiaja si¢ oznaczenia aspektu, przypisane do konkretnych form czasownika, w
tym réwniez oznaczenia czasownikow dwuaspektowych.

Test — czasowniki dwuaspektowe

' Formy imieslowowe nalezy sprawdza¢ w dostepnych korpusach - interesuja nas formy rzeczywiste, nie
potencjalne.



2) imiestow przystowkowy wspotczesny (dla aspektu NDK),
3) imiestow przystowkowy uprzedni (dla aspektu DK).

Przyklady
nobilitowac:
1) imiestow przymiotnikowy czynny: nobilitujqcy,
2) imiestow przystowkowy wspotczesny: nobilitujqc,
3) imiestow przystowkowy uprzedni: nobilitowawszy;
ziongc:
1) imiestow przymiotnikowy czynny: ziongcy,
2) imiestow przystowkowy wspotczesny: ziongc,
3) imiestow przystowkowy uprzedni: zionqwszy.

I1.1.1. Czasowniki dystrybutywne

Czasowniki dystrybutywne oznaczaja czynno$ci wykonane na wielu obiektach lub przez wielu
subiektow. Sa tworzone przede wszystkim za pomoca przedrostkoéw po- (pozabijac), na- (natapac),
wy- (wytruc), o(b)- (obczestowac), prze- (przebadac). Czasowniki te tacza si¢ najczgsciej z obiektem
albo subiektem w liczbie mnogiej (np. nafapaé much, wytru¢ muchy, obczestowaé gosci) lub
rzeczownikiem oznaczajacym zbiorowos$¢ (np. wytruc rod, obczestowac grupe, przebadaé populacje).

Test — czasowniki dystrybutywne

X to czasownik dokonany

osoby/rzeczy/byty’, [o/w/na] wielu  osobach/rzeczach/bytach, [o/w/na]  wszystkich
osobach/rzeczach/bytach’.

EX mozna opisa¢ za pomoca parafrazy: ‘(przez) wiele osob/rzeczy/bytéw, (przez) wszystkie

Przyklady

pozabijac to ‘zabi¢ wiele osob, zwierzat’
poprzenosic to ‘przenies¢ wiele rzeczy’
poprzyszywac to ‘przyszy¢ wiele rzeczy’
nattuc to ‘sthuc wiele rzeczy’

wyttuc to ‘sthuc wszystkie’

wygnic to ‘o wszystkich subiektach: zgni¢’
przebadaé to ‘zbadaé wiele osob’

rozjecha¢ sie to ‘o wielu subiektach: odjechaé’
nazlatywaé sie to ‘o wielu ptakach: zlecie¢ si¢’

I1.1.2. Czasowniki akumulatywne

Czasowniki akumulatywne wyrazaja czynnoS$ci rozciaglte w czasie, ktorych finat oznacza, ze agens
osiagnat stan zadowolenia lub byt osiagnat taki stan, ktérego zyczy sobie nadawca komunikatu. Sa
tworzone przede wszystkim (cho¢ nie wylacznie, por. przyktady ponizej) za pomoca przedrostka na-
(narobic sie).

Test — czasowniki akumulatywne



Przyklady

najesc sie to ‘zjes¢ tak, ze az mito’

nabiegad sie to ‘pobiegac tak, ze juz wystarczy’

objes¢ sie to ‘zjesc tak duzo, ze az mito’

spracowac sie to ‘pracowac tak duzo, ze juz wystarczy’

ubawic¢ sie to ‘bawi¢ si¢ tak bardzo, ze az mito’

naprzykrzy¢ to ‘uprzykrzy¢ tak, ze juz wystarczy, ze kto§ ma dos¢’
pojesc to ‘zjes¢ tak, ze az milo, ze juz wystarczy’

popic to ‘wypi¢ tak, ze az mito, ze juz wystarczy’

I1.1.3. Czasowniki perduratywne

Czasowniki perduratywne denotuja sytuacje o ograniczonym czasie trwania, polegajace na robieniu
czego$ / dzianiu si¢ czego$ przez okreslony czas. Wystepuja z obligatoryjnym okres§leniem czasu i
oznaczaja wypehienie tego czasu od poczatku do konca przez sytuacje reprezentowang przez
czasownik. Sa tworzone wylacznie za pomoca przedrostkow prze- (przesiedzie¢ godzine), wy-
(wysiedzie¢ godzine) 1 od- (odsiedzie¢ wyrok). Od niektérych czasownikow perduratywnych mozna
tworzy¢ derywaty niedokonane na drodze sufiksacji, gtoéwnie dodajac infiks -ywa- (przesiadywaé
godzinami, wysiadywaé godzinami, odsiadywacé wyrok, ale *przesiadywaé godzine, *wysiadywac
godzine czy *przeblgkiwac sie godzine).

Test — czasowniki perduratywne

X to czasownik dokonany

X mozna opisac za pomoca parafrazy: ‘robi¢ cos / dzia¢ sig przez okreslony czas’

Przyklady

przespac to ‘spac przez okreslony czas’

przemieszkac to ‘mieszkac przez okres$lony czas’

odsiedzie¢ to ‘siedzie¢ (w wigzieniu) przez okreslony czas’

wysiedziec to ‘siedzie¢ przez okreslony czas’ (wysiedziata tylko godzine)

I1.1.4. Czasowniki delimitatywne

Czasowniki delimitatywne oznaczaja czynno$ci (zdarzenia) o ograniczonym czasie trwania,
polegajace na robieniu czego$ / dzianiu si¢ czego$ przez jakis czas. Okreslenie czasu pojawia sig przy
tych czasownikach fakultatywnie.” Sa tworzone przede wszystkim (cho¢ nie wylacznie) za pomoca
przedrostka po- (posiedzie¢ godzine, troche, sobie)’. Od czasownikéw delimitatywnych mozemy
czasem tworzyé derywaty niedokonane sufiksalne®. W poréwnaniu z czasownikami perduratywnymi
ich znaczenie jest szersze (maja wigcej znaczen kontekstowych).

2 Jezeli okre$lenie czasu nie wystepuje, czasownik oznacza najczesciej czynno$é (zdarzenie) trwajaca krotki czas
lub tyle, ze subiekt osiagnat stan zadowolenia. To ostatnie znaczenie jest kontekstowe i nie uznajemy go za
odrebna jednostke leksykalna z klasy akumulatywnych.

3 Czasowniki delimitatywne sa tworzone wlasnie przede wszystkim przez ten przedrostek. Oznaczaja
wypelnianie przez akcj¢ jakiego$ odcinka. Jezeli czasownik wystepuje bez okreslenia czasu, interpretuje si¢ go w
ten sposob, ze akcja wypetnia niewielki odcinek czasu.

* Mamy czasownik posiadywa¢ oraz posypia¢ (rzadko) czy pobiegiwadé (jeszcze rzadziej).



Uwaga: Czasowniki delimitatywne z zaimkiem sobie rowniez oznaczajq czynnos$ci, w ktorych subiekt
osigga stan zadowolenia (pobiegac sobie, potarczyé sobie, poplakac sobie). W innych uzyciach to
znaczenie nie wystepuje (pobiegal, potanczyé, poptakaé godzine, kwadrans, troche, chwile), dlatego
uznajemy je za kontekstowe.

Test — czasowniki delimitatywne

X to czasownik dokonany

X mozna opisa¢ za pomoca parafrazy: ‘robi¢ cos / dzia¢ si¢ przez jakis czas, trochg’

Przyklady

pochodzic¢ to ‘chodzi¢ przez jaki$ czas, trochg’
pobiegac to ‘biegaé przez jakis czas, trochg’
pospac to ‘spac troche, jakis czas’

II.1.5. Czasowniki akcji

Oprocz wyzej wymienionych grup semantycznych czasownikoéw dynamicznych, wyrdzniamy grupe
czasownikow akcji, do ktorej bedziemy zaliczaé wszystkie pozostate czasowniki reprezentujace
sytuacje, w ramach ktorych dochodzi do zmiany w obiekcie lub subiekcie. W szczegolnosci beda to:

1) wszystkie dokonane jednostki leksykalne;

2) wszystkie dwuaspektowe jednostki leksykalne;

3) niedokonane derywaty czasownikoéw delimitatywnych, akumulatywnych, perduratywnych
oraz dystrybutywnych;

4) niedokonane derywaty czasownikéw jednokrotnych (semelfaktywnych), np. mrugnqé -
mrugac;,

5) niedokonane czasowniki kauzatywne (powodowac), procesywne (stawac si¢), inchoatywne
(zaczynad) i limitatywne (przestawac), dla ktdérych mozna utworzy¢ parafrazy (wskazane w
tescie ponizej).

6) niedokonane czasowniki reprezentujace sytuacje, ktore zmieniaja si¢ w czasie ze wzgledu byty
zangazowane w nie lub w wyniku dzialan bytow zaangazowanych w nie, np. is¢, biec, kiwac
sie, niesc,

Test - czasowniki akcji

1) jest czasownikiem dokonanym (ale jednocze$nie nie jest czasownikiem delimitatywnym,
ani perduratywnym, ani dystrybutywnym, ani akumulatywnym) lub dwuaspektowym

2) jest niedokonanym derywatem czasownika delimitatywnego, perduratywnego,
akumulatywnego, dystrybutywnego lub semelfaktywnego

> Piotr Lewinski. Istota aspektu a nauczanie jezyka polskiego jako obcego. W red. A. Dabrowska, U. Dobesz. 40
lat wroctawskiej glottodydaktyki polonistycznej: Teoria i praktyka. str. 325.
(https://books.google.pl/books?id=wxc6DQAAQBAJ&pg=PA327&Ipg=PA327&dg=semelfaktywne&source=bl
&ots=DXoDdDezK7&sig=jhtacbMiqP2I vIdOPLUWIL3WHmx0&hl=pl&sa=X&ved=0ahUK Ewin2cGy9fiSAh
WHhiwKHV2-AxsQ6AEIRzA H#v=onepage&q&f=false)



https://books.google.pl/books?id=wxc6DQAAQBAJ&pg=PA327&lpg=PA327&dq=semelfaktywne&source=bl&ots=DXoDdDezK7&sig=jhtacbMiqP2LvldOPLUWL3WHmx0&hl=pl&sa=X&ved=0ahUKEwjn2cGy9fjSAhWHhiwKHV2-AxsQ6AEIRzAH#v=onepage&q&f=false
https://books.google.pl/books?id=wxc6DQAAQBAJ&pg=PA327&lpg=PA327&dq=semelfaktywne&source=bl&ots=DXoDdDezK7&sig=jhtacbMiqP2LvldOPLUWL3WHmx0&hl=pl&sa=X&ved=0ahUKEwjn2cGy9fjSAhWHhiwKHV2-AxsQ6AEIRzAH#v=onepage&q&f=false
https://books.google.pl/books?id=wxc6DQAAQBAJ&pg=PA327&lpg=PA327&dq=semelfaktywne&source=bl&ots=DXoDdDezK7&sig=jhtacbMiqP2LvldOPLUWL3WHmx0&hl=pl&sa=X&ved=0ahUKEwjn2cGy9fjSAhWHhiwKHV2-AxsQ6AEIRzAH#v=onepage&q&f=false

3) jest czasownikiem niedokonanym i mozna go sparafrazowa¢ za pomoca ktorejs z
ponizszych parafraz:

[kauzatywnos¢]
e ‘g powoduje b’
e ‘apowoduje, ze b robi cos’
e ‘g powoduje, ze b staje sig jaki(e)s, kims$, czyms’
e ‘apowoduje, ze z b cos$ si¢ dzieje’

[procesywnos¢]
e ‘g staje si¢ jaki(e)s, kims, czyms’

[inchoatywnos¢]
® ‘g zaczyna co$ robi¢’
® ‘g zaczyna znajdowac si¢ gdzies’
® ‘co$ zaczyna sig dzia¢ z a’
® ‘g zaczyna istnie¢, a powstaje’

[limitatywnos¢]
® ‘g przestaje co$ robi¢’
® ‘g przestaje si¢ dzia¢’
e ‘q przestaje by¢ jaki(e)$, kims, czyms’

LUB

4) w inny sposdb wyraza zmiang (dynamike) okoliczno$ci czynnosci/zdarzenia (obiektu,
subiektu, miejsca, rezultatu, czasu).

Uwaga: Do zadnej z powyzszych parafraz nie mozemy uzy¢ imieslowu przymiotnikowego.

Przyklady

zabijac to ‘powodowac $mierc’

rozsmieszac to ‘powodowacé, zeby kto$ si¢ $miat’

zabierac to ‘powodowac, ze kto$ lub co$ nie ma kogos lub czego$, co mial’
ogrzewac to ‘powodowac, ze co$ zwigksza swoja temperature’

starzec¢ sig to ‘stawac sig starym’

rozszlocha¢ sie to ‘zaczaé szlocha¢’

klasc¢ sie to ‘zaczaé lezec’

zasypiac to ‘zaczynac spac’

pojawiac sie to ‘zaczynac istnie¢’

dobudowywacd to ‘konczy¢ budowac’

dopalac sie to ‘przestawac sig pali¢’

wybarwiaé sie to ‘przestawaé by¢ barwnym’

is¢ to ‘przemieszczac si¢’ (zmiana miejsca, w ktorym znajduje si¢ subiekt)
usmiechnqc sie to ‘wyrazi¢ zadowolenie na twarzy, gtdéwnie za pomoca utozenia warg’
(zmiana w subiekcie)

Powyzsze zestawienie parafraz nie wyczerpuje zasobu mozliwosci opisu czasownikdéw dynamicznych,
jednak moze okaza¢ si¢ waznym wsparciem przy definiowaniu relacji dla konkretnych jednostek.
Nalezy pamigta¢, ze najwazniejsza cecha czasownikow dynamicznych, odrozniajaca je od standw, jest
opis zmiany, jaka zachodzi w obiekcie Iub subiekcie czynno$ci/zdarzenia.



I1.2. Czasowniki stanowe

Do klasy czasownikow stanowych naleza czasowniki niedokonane, ktére okre$laja stany, czyli sytuacje
statyczne. Stan charakteryzuje si¢ stabilnoscia i niezmiennoscia w czasie. W klasyfikacji Vendlera
klasa ta zostala nazwana state. W Slowosieci stany sa definiowane podobnie, tzn. jako czasowniki
duratywne (o aspekcie niedokonanym), ateliczne, czyli takie, ktore opisuja sytuacje¢ rozciagnigta w
czasie, w ktorej nie mozna wskaza¢ punktu kulminacyjnego. Charakterystyczna dla nich jest
statycznos$¢, to jest brak opisu przez czasownik warunkéw lub czynnikow, ktore moglyby wptywac na
obiekt lub w ktorych subiekt ulegtby zmianie.

Do klasy stanow zaliczamy w szczegdlnosci czasowniki niedokonane oznaczajace:

1) umiejscowienie, np. potozenie w przestrzeni, pozycje, lokalizacje (w przeciwienstwie do
czasownikow dynamicznych, ktore opisywaé beda zmiang tych wlasnosci):

Przyklady stanéw

lezec to ‘mie¢ pozycje¢ horyzontalna, spoczywac na czyms’

znajdowac sie to ‘by¢ gdzie§’

sta¢ to ‘by¢ gdzie$ na nogach (tapach), zachowywac pozycj¢ pionowa’
otaczac¢ to ‘by¢ wokot czegos’

prowadzic¢ to ‘znajdowac si¢ pomi¢dzy punktem A a punktem B’
miescic¢ to ‘mie¢ miejsce dla kogo$ lub czegos’

Przyklady akcji

nies¢ to ‘przemieszczac si¢ z miejsca na miejsce, trzymajac cos’
podnosic to ‘przemieszczac co$ z dotu do gory, trzymajac to’

kiwa¢ sie to ‘przechyla¢ si¢ raz w jedna, raz w druga strong’

postac to ‘stac trochg 1 skonczy¢’

naleze¢ sie to ‘leze¢ tak, ze juz wystarczy; leze¢ i skonczy¢’

pomiescic to ‘zacza¢ miescic lub stworzy¢ miejsce dla kogos lub czego$’

2) state cechy materialne, np. masa, cigzar, temperatura, nat¢zenie dzwigku, stan skupienia (w
przeciwienstwie do akcji, ktoére opisywaé beda zmiang tych wlasnosci, np. spadek wagi,
wzrost temperatury, zwigkszenie natezenia dzwigku, zmiang stanu skupienia);

Przyklady stanéw

wazy¢ to ‘mie¢ okre§lona mase’

mierzy¢ to ‘mie¢ okreslona warto$¢ miary’
Swieci¢ to ‘wyrdzniaé si¢ z tla jasniejsza barwa’

Przyklady akcji
rozblyskiwaé to ‘dawac lub odbija¢ swiatlo co jakis$ czas’
parowac to ‘o cieczy — zamienia¢ si¢ w parg’

3) zwiazki pomiedzy obiektami, pomigdzy ktéorymi zachodza jakie§ relacje materialne badz
niematerialne, np. stanowienie relacji calosé-cze$¢, przynalezno$¢ do kogos$/czegos, bycie
jakim§ w przestrzeni spoleczno-ekonomicznej (w przeciwienstwie do akcji, ktore opisuja
zmiang tych wilasnos$ci, np. zmiany spoleczno-ekonomiczne, wejscie w relacje z kim$ lub
czyms);
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Przyklady stanow

naleze¢ do czegos to ‘by¢ czescia czegos, by¢ w relacji czgs¢’

sktadac sie z czego$ to ‘by¢ w relacji calos¢ — czgs¢ do czegos, mie¢ elementy
rownac sie to ‘by¢ w relacji rownosci do czegos’

ograniczac to ‘stanowi¢ granice’

bi¢ na glowe to ‘by¢ lepszym od kogos lub czego$’

’

Przyklady akcji

zapisywac¢ kogo$ gdzie$ to ‘powodowac powstawanie relacji element — zbior’
wykreslac¢ co$ z czegos to ‘powodowac, ze ktos/cos przestaje by¢ czgscia czego$’
wypadac skads to ‘przestawaé by¢ w jakims zbiorze’

nobilitowa¢ sie to ‘wyjednac lub wynajdywac sobie szlachectwo’

pauperyzowac sie to ‘biednie¢, ulega¢ pauperyzacji’

4) stany psychiczne, emocjonalne, doznania zmystowe, np. odczuwaé cos, by¢ $§wiadomym
czego$, wiedzie¢ cos$, doswiadczac czego$ (w przeciwienstwie do akcji, ktdre opisuja zmiang
w odczuciach i doznaniach, np. zmiana wektora emocji, zdobycie wiedzy, poczucie czegos);

Przyklady stanéw

kochac to ‘odczuwaé mitos¢’

nienawidzi¢ to ‘odczuwaé nienawis¢’

widzie¢ to ‘postrzegacé co§ wzrokiem, doswiadcza¢ bodzcow wzrokowych’
wiedzie¢ to ‘by¢ §wiadomym czegos’

Przyklady akcji

zakochiwac sie to ‘zaczyna¢ odczuwac mitos¢’

oglqdac to ‘zapoznawac si¢ z czyms, patrzac na to’

poznawac co$ to ‘przechodzi¢ od stanu braku wiedzy do stanu wiedzy’

5) pozostale stany nieujete powyzej, a denotujace sytuacje statyczne.

Przyklady stanéw

spa¢é to ‘by¢ we $nie’

spodziewac sie dziecka to ‘by¢ w ciazy’

znaczy¢ to ‘mieé znaczenie’

istnie¢ to ‘by¢, egzystowac, stanowi¢ byt’

przedstawiac to ‘by¢ kims, jakims$, okresla¢ samego siebie’
bytowac to ‘przebywacé gdzies, w jakichs warunkach do zycia’
zy¢ to ‘istnie¢, by¢ zywym’

Przyklady akeji

pospac to ‘by¢ we $nie i skonczy¢ spaé’

wyspac sie to ‘spa¢ do konca, tak dtugo, ze juz wystarczy, zakonczy¢ sen’
zaznaczy¢ to ‘zwroci¢ uwage na znaczenie czegos’

zaistnie¢ to ‘zaczad istnie¢’

przebytowac to ‘poby¢ gdzies$ jakis czas, pomieszkaé, pozy¢ w jakich§ warunkach’
przezyc to ‘pozostac nadal zywym (mimo réznych okolicznosci)’

Wszystkie czasowniki stanowe sa niedokonane, ale nie kazdy czasownik niedokonany nalezy do klasy
standw. Ponize] prezentujemy zestaw parafraz, ktore beda uzyteczne przy definiowaniu klas tych
czasownikow:
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Warunek: Czasownik V jest niedokonany.

Czy V mozna sparafrazowac za pomoca ktorejkolwiek z ponizszych parafraz?

[umiejscowienie]
® ‘X jest gdzies’
e ‘x ma jakie$ potozenie’
e ‘x jest w jakiej$ pozycji’

[state cechy] :
‘x ma stale jaka$ ceche’ :
‘X ma co$ na state’ :

°
°
® ‘X jestjakie$’
e ‘jest jako$’
e ‘x jest mozliwe do opisania za pomoca jakichs$ cech lub kategorii’
[relacje]
® ‘x pozostaje w relacji do czego$’

[stany psychiczne, fizyczne, doznania zmystowe |
e ‘odczuwac co$’
e ‘doswiadczaé czegos’

Powyzsza lista podtypow czasownikow stanowych nie jest zamknigta. Bierzemy pod uwage to, ze
podczas pracy z materialem jezykowym pojawia si¢ sytuacje, ktore beda rodzi¢ watpliwosci. Dlatego
uznajemy, ze wszystkie czasowniki opisujace sytuacje, ktdre nie prowadza do powstania nowej
sytuacji i nie wymagaja ingerencji zewngtrznej ani tez woli subiektu, aby podtrzymac¢ obecnej
sytuacje, bedziemy definiowac jako czasowniki stanowe.

III RELACJE SYNSETOW

I11.1. Hiponimia (S: V-V) / HIPO

Hiponimia jest relacja pionowa: organizuje struktur¢ Stowosieci pod wzgledem semantycznej

nadrzednosci/podrzednodci. Obligatoryjna relacja odwrotna do hiponimii jest hiperonimia, ktdora
aplikacja WordnetLoom dodaje automatycznie. Hiponim i hiperonim musza by¢ czasownikami, mie¢

ten sam aspekt, a takze zgodne rejestry (objasnia to dokument dotyczacy kwalifikatoréw) oraz tozsame
klasy.

Test — hiponimia

X 1Y to czasowniki o jednakowym aspekcie, zgodnym rejestrze i tozsame;j klasie

X-owaé to Y-owaé w specjalny sposob°, jakos.
+ Jesli ktos lub co$ X-owat(0), to Y-owal(0).
+ Jesli ktos$ lub co$ Y-owal(0), to niekoniecznie X-owal(0).

¢ Uwaga: w specjalny sposéb nie oznacza tu réznicy rejestru stylistycznego.
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Przyklad [rechota¢ —HIPO— $miac sig]

Rechotac to Smiac sie w sposob glosny, nisko, chrapliwie, bezmys$lnie.
Jesli pani profesor rechotala, to Smiata sie.

Jesli pani profesor smiata sie, to niekoniecznie rechotata.

Przyklad [truchta¢ —HIPO— biec]

Truchtac to biec wolno, nie spieszac sig, truchtem.
Jesli biegacze truchtali, to biegali.

Jesli biegacze biegali, to nickoniecznie truchtali.

II1.2. Stanowos¢ (S: V-N, Adj, Adv) /ST

Relacja stanowosci taczy czasowniki stanowe (wedtug definicji z punktu stanowosc¢) z rzeczownikami,
przymiotnikami i przystowkami, ktore takze opisuja te stany. Instancje relacji stanowo$ci oznaczaja,
ze subiekt jest w jakims$ stanie, czasownik moze tez wprowadzaé¢ informacj¢ o tym, ze jest jakos.

W  przypadku stanowosci pomiedzy czasownikiem i przymiotnikiem oraz czasownikiem i
przystowkiem charakterystyczna jest mozliwo$¢ zastosowania takich samych parafraz (testow) z
udziatem tych dwoch réznych czeSci mowy. W relacji sposobu udzial biora przystowek z
czasownikiem, ale trudne jest utworzenie takiej parafrazy, w ktorej przystowek zostatby zastapiony
przymiotnikiem, bedacym jego baza derywacyjna i wyrazajacy takie, jak on, znaczenie.

Test — stanowo$¢é (wariant V-N)’

X to czasownik stanowy, Y to rzeczownik

X-owac to by¢ Y-em.

Przyklad [ogranicza¢ —ST— granica]
Ograniczac to by¢ granicq.

Przyklad [znaczy¢ —ST— znak]
Znaczy¢ to by¢ znakiem.

X to czasownik stanowy, Y to przymiotnik

X-owac to by¢ Y-owym.

Przyklad [niebieszczy¢ si¢ —ST— niebieski]
Niebieszczy¢ sie to by¢ niebieskim.

Przyklad [dtuzy¢ si¢ —ST— dlugi]
Dtuzyé sie to by¢ diugim.

Przyklad [czuwa¢ —ST— $wiadomy]

7 Niektore relacje moga by¢ nawiazane miedzy czasownikiem a kilkoma réznymi czeSciami mowy. W instrukeji
zostang zaprezentowane testy dla wszystkich wariantéw danej relacji. Te warianty nie beda jednak
funkcjonowaty jako osobne podtypy relacji. Dodatkowo w aplikacji WordnetLoom wlasciwy wariant testu
bedzie wybierany automatycznie na podstawie informacji o cze$ciach mowy, dla ktoérych proponowana jest dana
relacja.
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Czuwac to by¢ swiadomym.

X to czasownik stanowy, Y to przystowek

X-owac to by¢ Y-owo.

Przyklad [niebieszczy¢ si¢ —ST— niebiesko]
Niebieszczy¢ sie to by¢ niebiesko.

Przyklad [dluzy¢ sig —ST— dlugo]
Dtuzyc¢ sie to by¢ diugo.

Przyklad [czuwaé —ST— $wiadomie]
Czuwac to by¢ swiadomie.

Przyklad [trwa¢ —ST— ciagle]
Trwac przy chorej matce, to pozostawac ciggle przy chorej matce.

II1.3. Procesywnos¢ (S: V-N, Adj, Adv) / PROC

Czasowniki, ktore wchodza w relacje procesywnosci, denotuja stawanie si¢ kims, czyms, jakims, na
tym, ze zaczyna robi¢ si¢ jakos. Oznaczaja rozwijanie si¢ czynno$ci zmierzajacej samoistnie do
okreslonego stanu. Relacja procesywnos$ci pomaga opisa¢ sensy tych czasownikOw poprzez
odniesienia do rzeczownikow, przymiotnikéw i przystowkow (nie tylko w stopniu réwnym). Relacja
najczesciej bedzie wystgpowata pomigdzy wyrazami pokrewnymi, jednak istnienie pokrewienstwa nie
jest warunkiem do nawigzania tej relacji.

 NDK) X to czasownik niedokonany
1 X-owac to stawac si¢ Y-em.

DK) X to czasownik dokonany
X-owac to stac si¢ Y-em.

Przyklad [chamie¢ —PROC— cham]
Chamiec to stawac sie chamem.

Przyklad [zdezerterowa¢ —PROC— dezerter]|
Zdezerterowac to stac si¢ dezerterem.
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8 Czasami w testach bedzie zachodzila konieczno$¢ zroznicowania zdan testowych na takie, ktore beda brzmiaty
naturalnie dla czasownikéw dokonanych i takie, ktore beda brzmialy naturalnie dla czasownikow
niedokonanych. W aplikacji WordnetLoom wlasciwy wariant testu bedzie wybierany automatycznie na
podstawie informacji o aspekcie czasownika.
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+ NDK) X to czasownik niedokonany
+ X-owacé to stawac si¢ Y-owym, gdzie Y jest w stopniu rOwnym lub wyzszym.

DK) X to czasownik dokonany

Przyklad [autonomizowa¢ si¢ —PROC— autonomiczny]|
Autonomizowacé sie to stawac sig bardziej autonomicznym.

Przyklad [zaczerwieni¢ sig —PROC— czerwony]
Zaczerwieni¢ sie to staé si¢ czerwienszym.

' X to czasownik, Y to przystowek

+ NDK) X to czasownik niedokonany

1 X-owac to

[1] robi¢ sig¢ Y-owo, gdzie Y jest w stopniu rownym lub wyzszym.
[2] robi¢ cos Y-owo, gdzie Y jest w stopniu réwnym lub wyzszym.

DK) X to czasownik dokonany

» X-owac to

1 [1] zrobi€ sig Y-owo, gdzie Y jest w stopniu rownym lub wyzszym.
| [2] zrobi¢ co$ Y-owo, gdzie Y jest w stopniu rownym lub wyzszym.

Przyklad [ochtodzi¢ sig —PROC— zimno]
Ochiodzié¢ sie to zrobi¢ sie zimno.

Przyklad [zwalnia¢ —PROC— wolniej]
Zwalnia¢ to robi¢ co$ wolniej.

Przyklad [zwolni¢ —PROC— wolniej]
Zwolnic to zrobi¢ co$§ wolniej.

II1.4. Kauzacja (S: V-V, N, Adj, Adv) / KAUZ

Jezykoznawcy wyrdzniaja morfologiczno-semantyczng klase kauzatywow, ktorych charakterystyka
wyraza si¢ w elementach semantycznych: powodowad/spowodowac i sprawiaé/sprawié. Kauzacja jest
typem relacji miedzy czasownikiem a innym czasownikiem, rzeczownikiem, przymiotnikiem lub
przystowkiem (nie tylko w stopniu rownym), ktéra oddaje zalezno$¢ polegajaca na tym, ze jaka$
czynnos$¢ powoduje, ze:

1) ktos lub co$ cos robi lub cos sie z nim dzieje,

2) kto$ lub co$ staje si¢ kims, czyms albo, ze spowodowane zostaje cos,

3) kto$ lub cos$ staje si¢ jakims,

4) jest jakos, kto$ lub co$ robi co$ jakos.
Kroétko mowiac: taczy czasowniki z ich zaktadanym (wynikajacym z definicji) skutkiem, ktory jest
obserwowany w innym subiekcie niz agens czynnos$ci kauzatywne;.

Test — kauzacja (wariant V-V)
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' X iY to czasowniki o jednakowym aspekcie
 NDK) X to czasownik niedokonany
+ Jezeli kto$ lub co$ X-owal(0), to powodowat(o), ze kto$ lub co§ Y-owat(o).

DK) X to czasownik dokonany
1 Jezeli kto$ lub co$ X-owal(0), to spowodowal(0), ze kto$ lub co$§ Y-owal(o).

Przyklad [poi¢ —KAUZ— pic¢]
Jezeli utan poit konia, to powodowat, ze kon pit.

Przyklad [zamkna¢ —KAUZ— zamknac¢ si¢]
Jezeli wiatr zamknqt drzwi, to spowodowatl, ze drzwi sie zamknely.

' X to czasownik, Y to rzeczownik, ktory jest nazwa obiektu, stanu, sytuacji lub zjawiska :
'Y nie jest gerundium

NDK) X to czasownik niedokonany :
+ Jezeli kto$ lub co$ X-owatl(0), to powodowal(o), ze kto$ lub co$ stawal(o) si¢ Y-em. i
+ LUB X-owa¢ to powodowac Y.

DK) X to czasownik dokonany :
1 Jezeli kto$ lub co$ X-owal(0), to spowodowal(o), ze kto$ lub cof stat(o) si¢ Y-em.
i LUB X-owa¢ to spowodowac Y.

Przyklad [skremowa¢ —KAUZ— prochy]
Jezeli rodzina skremowata babcig, to spowodowata, ze jej zwloki staly sig prochami.

Przyklad [blokowa¢ —KAUZ— blokada]
Blokowa¢ to powodowac¢ blokade.

' X to czasownik, Y to przymiotnik

NDK) X to czasownik niedokonany
+ Jezeli kto$ lub co$ X-owat(0), to powodowal(o), ze kto$ lub co$ stawal(o) si¢ Y-owy(e), gdzie Y jest
+ w stopniu rownym lub wyzszym.

DK) X to czasownik dokonany :
1 Jezeli ktos lub co$ X-owal(0), to spowodowal(o), Ze kto$ lub cos stat(o) si¢ Y-owy(e), gdzie Y jest |
| W stopniu rownym lub wyzszym

Przyklad [upicksza¢ —KAUZ— pigkniejszy]
Jezeli dekorator upiekszaf kuchnig, to powodowal, Ze pomieszczenie stawato si¢ piekniejsze.

Przyklad [rozweselic —KAUZ— wesoly]
Jezeli klaun rozweselif publiczno$¢, to spowodowal, ze ludzie stali si¢ weseli.

Test — kauzacja (wariant V-Adv)
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' X to czasownik, Y to przystowek

 NDK) X to czasownik niedokonany

+ Jezeli kto$ lub co$ X-owal(0), to powodowat(o), ze
' [1] byto Y-owo gdzie Y jest w stopniu rownym lub wyzszym. :
+ [2] robito si¢ Y-owo, gdzie Y jest w stopniu rownym lub wyzszym. i
+ [3] kto$ lub co$ robit(o) co$ Y-owo, gdzie Y jest w stopniu rownym lub wyzszym.
. DK) X to czasownik dokonany

1 Jezeli kto$ lub co$ X-owal(0), to spowodowal(o), ze

. [ ] byto Y-owo, gdzie Y jest w stopniu rownym lub wyzszym.
: [2] zrobilo si¢ Y-owo, gdzie Y jest w stopniu rownym lub wyzszym. :
1 [3] ktos lub cos zrobit(o) cos Y-owo, gdzie Y jest w stopniu rownym lub wyzszym.

Przyklad [op6zni¢ —KAUZ— pdzniej]
Jezeli prezes opoznit wysylke, to spowodowal, ze wysyltka byta pozniej.

Przyklad [przyspieszy¢ —KAUZ— szybciej]
Jesli kto$ przyspieszyt bieg wypadkow, to spowodowat, zeby wszystko bylo szybciej.

IIL.5. Presupozycja (S: V-V, N, Adj, Adv) / PRES

Presupozycja jest relacja wyrazajaca nastgpstwo czasowe pomigdzy jedna czynno$cia (zdarzeniem)
lub stanem a inng. Jednocze$nie wyraza konieczno§¢é wystapienia czynnosci (zdarzenia) lub stanu,
ktore w ciagu przyczynowo-skutkowym zdarzyty si¢ wczesniej. Nie wyraza za$ konieczno$ci zmiany,
bedacej skutkiem zaistnialych czynnosci (zdarzenia) lub stanu.

Na przyktad: jesli kto$ sie rozwiddl, to wezesniej musiato by¢ matzenstwo. Jesli sie nie rozwiodt, to
wcezesniej tez bylo matzenstwo lub maizenstwo trwa do tej pory. Ale nie musiatl sie rozwiesé, bo nie
kazde matzenstwo konczy sie¢ rozwodem (w sytuacji, o ktorej mowimy, matzenstwo moze trwac lub
jeden z matzonkow mogt owdowiecd).

W przeciwienstwie do kauzacji, procesywnosci i meronimii/holonimii (czasownikowej) presupozycja
dotyczy zwiazku czasownika z sytuacja, ktora miata miejsce wczesniej (i sig skonczyla), wskazuje na
warunek konieczny =zaistnienia sytuacji, ktora jest opisywana za pomoca tego ciagu
przyczynowo-skutkowego. Kauzacja 1 procesywno$¢ odnosza si¢ do sytuacji, ktora ma nastapic¢ (lub
nastapita), wskazuja one skutek czynnosci (zdarzenia) lub stanu, natomiast meronimia i holonimia
opisuja relacje pomigdzy sytuacjami wystgpujacymi jednoczesnie.

W porownaniu z uprzednio$cia (zob. uprzednio$¢) presupozycja wyraza Konieczno§¢ zaistnienia
jakiej$ wezesniejszej sytuacji. Uprzednio$¢ wyraza mozliwosc.

Na przyktad zeby sie rozwiesé¢, kto§ mogt by¢ mezem albo Zonq (uprzednio$¢ V-N, podtyp z
tozsamoscia podmiotu), ale zeby kto$ sie rozwiddf, wezeéniej musiato by¢ matzenstwo (presupozycja
V-N, podtyp bez tozsamosci podmiotdw).

Relacja presupozycji pomiedzy dwoma synsetami wyklucza relacje uprzednio$ci pomigdzy tymi
samymi synsetami.

I11.5.1. Presupozycja — podtyp z tozsamoscia podmiotu

Test — presupozycja (wariant V-V z tozsamoscia)

' X 1Y to czasowniki, ktore nie sa bezposrednio powiazane derywacyjnie

» X-owac 1 Y-owacé nie oznaczaja tego samego.



X-owanie nie jest odmiana/sposobem Y-owania.

+ Jezeli stwierdzamy, ze X-owal(0), oznacza to, ze musial(o) wcze$niej Y-owac.

+ Jesli nie X-owal(o), to tez musiat wczesniej Y-owac lub Y-kuje do tej pory.

Prawdziwos$¢ stwierdzenia, ze wcze$niej Y-owal jest warunkiem koniecznym, aby sensownie
stwierdzi¢, ze X-owal(0).

Czynnosci X 1Y nie dzieja si¢ jednoczesnie.

Przyklad [umrze¢ —PRES+t— zy¢]

Umrzed i Zy¢ nie oznaczaja tego samego.

Umieranie nie jest odmiana/sposobem zZycia.

Jezeli stwierdzamy, ze zotw umari, oznacza to, ze musial wczesniej Zyc.

Jezeli z6tw nie umart, oznacza to, ze tez musiat wczesniej zy¢ lub Zyje do tej pory.
Prawdziwos¢ stwierdzenia, ze z0tw wczesniej zyf jest warunkiem koniecznym, aby sensownie
stwierdzi¢, ze umart.

Czynnosci umrzec i zy¢ nie dziejq sig jednoczesnie.

Przyklad [zahamowaé —PRES+t— poruszacé sig]

Zahamowac 1 poruszac sig nie oznaczaja tego samego.

Zahamowanie nie jest odmiana/sposobem poruszania sie.

Jesli stwierdzimy, ze samochdd zahamowalt, to oznacza, ze musiat wczesniej poruszac sie.
Jezeli samochdd nie zahamowat, oznacza to, ze tez musiat wezesniej sie poruszac lub porusza
sig do tej pory

Prawdziwos¢ stwierdzenia, ze samochod wczesniej poruszaf sie jest warunkiem koniecznym,
aby sensownie stwierdzié, ze zahamowat.

Czynno$ci zahamowac 1 poruszac sie nie dzieja si¢ jednocze$nie.

Test — presupozycja (wariant V-N z tozsamoscia)

X to czasownik, Y to rzeczownik
Jezeli stwierdzamy, ze X-owal(0), oznacza to, ze musiat(o) wczesniej by¢ Y-kiem.

Prawdziwos¢ stwierdzenia, ze wcze$niej byt(o) Y-kiem jest warunkiem koniecznym, aby sensownie
stwierdzi¢, ze X-owal.

Przyklad [podzieli¢ sig —PRES+t— calo$¢]

Jesli liceum sie podzielito, to musiato wezesniej by¢ catosciq.

Jesli liceum nie podzielifo sie, to tez musialo wezesniej by¢ cafosciq lub jest calosciq do tej
pory.

Prawdziwos$¢ stwierdzenia, ze wezesniej liceum bylo cafoscig jest warunkiem koniecznym,
aby sensownie stwierdzi¢, ze sie podzielito.

Przyklad [urodzi¢ sig —PRES+t— ptod]

Jesli dziecko sie urodzito, to musiato wezesniej by¢ plodem.

Jesli dziecko nie urodzito sie, to tez musiato wczesniej by¢ pfodem lub jest pfodem do tej pory.
Prawdziwosc¢ stwierdzenia, ze wezesniej dziecko byto plodem jest warunkiem koniecznym,
aby sensownie stwierdzié, ze si¢ urodzito.

Test — presupozycja (wariant V-Adj z tozsamoscia)



1 Jesli nie X-owal(0), to tez musiat(o) wezesniej by¢ Y-kowy/e lub jest Y-kowy/e do tej pory.

sensownie stwierdzi¢, ze X-owal(o).

Przyklad [zamkna¢ si¢ —PRES+t— otwarty]
Jesli sklep zamknat sie, to musiat wezesniej by¢ otwarty.

Jesli sklep nie zamknql sie, to tez musial wezesniej by¢ otwarty lub jest otwarty do tej pory

Jesli kto$ lub co§ X-owal(0), to musial(o) wezesniej by¢ Y-kowy/e, gdzie Y jest w stopniu rownym.

Prawdziwos$¢ stwierdzenia, ze wcze$niej byl(o) Y-kowy/e jest warunkiem koniecznym, aby

Prawdziwos$¢ stwierdzenia, ze wczesniej sklep byt ofwarty jest warunkiem koniecznym, aby

sensownie stwierdzié, ze sie zamknai.

Przyklad [zmartwychwsta¢ —PRES+t— martwy]
Jesli Jezus zmartwychwstal, to musial wezeéniej by¢ martwy.

Jesli Jezus nie zmartwychwstal, to tez musial wczesniej by¢é martwy lub jest martwy do tej

pory.

Prawdziwo$¢ stwierdzenia, ze wczesniej Jezus byl martwy jest warunkiem koniecznym, aby

sensownie stwierdziC, ze zmarwychwstat.

Test — presupozycja (wariant V-Adyv z tozsamoscia)

X to czasownik, Y to przystowek

Jesli ktos lub co$ X-owal(o), to wezesniej

[1] musiato by¢ Y-owo, gdzie Y jest w stopniu rownym.

[2] musiato dzia¢ si¢ Y-owo, gdzie Y jest w stopniu rownym.

[3] kto$ Iub co§ musiat(o) robi¢ co$ Y-owo, gdzie Y jest w stopniu rownym.

Jesli kto$ lub co$ nie X-owal(0), to tez

[1] musiato by¢ wczesniej Y-owo lub jest Y-owo do tej pory.

[2] musialo dzia¢ sig wczesniej Y-owo lub dzieje si¢ Y-owo do tej pory.
[3] kto$ Iub co$ musiat(o) robi¢ co$ Y-owo lub robi Y-owo do tej pory.

co$ Y-owo jest warunkiem koniecznym, aby sensownie stwierdzi¢, ze X-owat(o).

Przyklad [$ciemnialo si¢ —PRES+t— jasno]
Jesli na dworze sciemniato sie, to musiato by¢ wczesdniej jasno.

Jesli na dworze nie Sciemniato sie, to musiato by¢ wczesniej jasno lub jest jasno do tej pory.

Prawdziwos$¢ stwierdzenia, ze wczesniej byl(o) Y-kowo/dziat(o) si¢ Y-kowo/kto$ lub co$ robit(o)

Prawdziwos$¢ stwierdzenia, ze wczes$niej na dworze bylo jasno jest warunkiem koniecznym,

aby sensownie stwierdzi¢, ze si¢ Sciemniato.

I11.5.2. Presupozycja — podtyp bez tozsamosci podmiotow

Test — presupozycja (wariant V-V bez tozsamosci)
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X 1Y to czasowniki, ktore nie sa bezpzosrednio powiazane derywacyjnie

X-owac 1 Y-owac nie oznaczaja tego samego.

+ X-owanie nie jest odmiana/sposobem Y-owania.
+ Jezeli stwierdzamy, ze X-owal(o), oznacza to, ze wczesniej kto§ inny lub co$ innego musiat(o)

+ Jesli nie X-owal(0), to kto$ inny lub co$ innego tez musial(o) wezesniej Y-owaé lub Y-kuje do tej

 pory.

+ Y-owac.
Prawdziwo$¢ stwierdzenia, ze wczesniej Y-owal(o) jest warunkiem koniecznym, aby sensownie :
stwierdzié¢, ze X-owal(0).
Czynnos$ci X 1Y nie dzieja sig jednoczesnie.

Przyklad [zabi¢ —PRES-t— zy(¢]

Zabié i zy¢ nie oznaczaja tego samego.

Zabicie nie jest odmiana/sposobem Zycia.

Jezeli stwierdzamy, ze morderca zabif, oznacza to, ze wczesniej ofiara musiata zyc.

Jesli morderca nie zabit, to ofiara tez musiata wczesniej Zy¢ lub Zyje do tej pory.

Prawdziwos$¢ stwierdzenia, ze ofiara wczesniej zyla jest warunkiem koniecznym, aby
sensownie stwierdzi¢, ze morderca zabif.

Czynnosci zabic 1 Zy¢ nie dzieja si¢ jednoczesnie.

Test — presupozycja (wariant V-N bez tozsamosci)

X to czasownik, Y to rzeczownik

Jesli ktos lub co$ X-owal(0), to wezesniej musial(o) by¢ jakies Y.

Jesli nie X-owal(0), to tez musial(o) wczesniej by¢ jakies Y lub jest jakies Y do tej pory.
Prawdziwo$¢ stwierdzenia, ze wczesniej byl(o) jakie§ Y jest warunkiem koniecznym, aby
sensownie stwierdzi¢, ze X-owal(o).

Przyklad [odblokowa¢ —PRES-t— blokada]

Jesli dziat windykacji odblokowat telefon, to wezesniej musiata by¢ blokada.

Jesli dziat windykacji nie odblokowat telefonu, to tez musiala wczesniej by¢ blokada lub jest
blokada do tej pory.

Prawdziwos$¢ stwierdzenia, ze wczesniej byla blokada jest warunkiem koniecznym, aby
sensownie stwierdzi¢, ze dziat windykacji odblokowat telefon.

Przyklad [posprzata¢ —PRES-t— nietad]

Jesli dzieci posprzqtaly pokoj, to wczesniej musiat byt nietad.

Jesli dzieci nie posprzqtaly pokoju, to tez musiat wczesniej by¢ nietad lub jest niefad do tej
pory.

Prawdziwos$¢ stwierdzenia, ze wczesniej byl niefad jest warunkiem koniecznym, aby
sensownie stwierdzi¢, ze dzieci posprzqtaly pokdj.

Test — presupozycja (wariant V-Adj bez tozsamosci)

X to czasownik, Y to przymiotnik

Jesli kto$ lub co$ X-owal(o), to wczesniej kto$ inny lub co$ innego musiato by¢ Y-owy/e, gdzie Y
jest w stopniu réwnym.
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Jesli kto$ lub co$ nie X-owal(0), to ktos inny lub cos$ innego tez musial(o) wczesniej by¢ Y-kowy/e
lub jest Y-kowy/e do tej pory.

Prawdziwo$¢ stwierdzenia, ze wczesniej byl(o) Y-kowy/e jest warunkiem koniecznym, aby
sensownie stwierdzi¢, ze X-owal(o).

Przyklad [zamkna¢ —PRES-t— otwarty]

Jesli kto§ zamknat sklep, to wczesniej sklep musiat by¢ otwarty.

Jesli kto$ Iub cos$ nie zamkngf sklepu, to sklep tez musial wczesniej by¢ otwarty lub jest
otwarty do tej pory.

Prawdziwos$¢ stwierdzenia, ze wczesniej sklep byt otwarty jest warunkiem koniecznym, aby
sensownie stwierdzi¢, ze ktos go zamknql.

Test — presupozycja (wariant V-Ady bez tozsamosci)

X to czasownik, Y to przystowek

Jesli kto$ lub co$ X-owal(o), to wczesniej w innych okoliczno$ciachdotyczacych kogo$ lub czego$
innego

[1] musiato by¢ Y-owo, gdzie Y jest w stopniu rownym.

» [2] musiato si¢ co$ dzia¢ Y-owo, gdzie Y jest w stopniu rownym.

[3] kto$ Iub co$ musiat(o) robi¢ co$ Y-owo, gdzie Y jest w stopniu rownym.

Jesli ktos lub cos nie X-owal(o), to w innych okolicznosciachdotyczacych kogos lub czego$ innego
[1] tez musiato by¢ wczesniej Y-owo lub jest Y-owo do tej pory.

[2] tez musiato dzia¢ si¢ wczesniej Y-owo lub dzieje sig Y-owo do tej pory.

[3] ktos lub co$ musiat(o) wczesniej tez robic¢ cos Y-owo lub robi Y-owo do tej pory.

Prawdziwos$¢ stwierdzenia, ze wczesniej byl(o) Y-kowo/dzial(o) si¢ Y-kowo/ktos lub co$ robit(o)
1 co$ Y-owo jest warunkiem koniecznym, aby sensownie stwierdzi¢, ze X-owal.
Przyklad [zamkna¢ —PRES-t— otwarty]
Jesli ktos zamknqt sklep, to wezedniej bylo otwarte.
Jesli kto$ lub co$ nie zamknqt sklepu, to tez musiato by¢ otwarte lub jest otwarte do tej pory.
Prawdziwos$¢ stwierdzenia, ze bylo otwarte jest warunkiem koniecznym, aby sensownie
stwierdzi¢, ze kto$ zamknqt sklep.

I11.6. Uprzednios¢ (S: V-V, N, Adj, Adv) / UPRZ

Uprzedniosé to relacja, ktora oddaje informacjg o czynno$ci lub stanie, ktore miaty miejsce przed
definiowana czynnoscia lub definiowanym stanem. Istotna cecha tej relacji jest fakt, ze parami
wyrazow, ktore mozna nia potaczy¢, sa zardbwno pary wskazujace na to, ze czynnos$¢ i stan dotycza
jednego podmiotu, jak i pary, ktdore wyrazaja, ze agens i pacjens moga nie by¢ tozsame. Réznica ta
zostanie ujeta w dwoch osobnych podtypach relacji.

Przymiotniki i przystowki, ktore sa taczone za pomoca tej relacji z czasownikiem, moga wystgpowac
w teScie w stopniu rownym lub wyzszym. Na poziomie jezyka (nie logiki) jest to podstawowa rdznica
pomigdzy presupozycja a uprzednio$cia, sformutowana dla tych czgsci mowy. W Stowosieci bowiem
wystepuje gtdéwnie stopien réwny, co oznacza, ze relacja dla czasownikdw i tych przystowkow oraz
przymiotnikow nie spelnia warunkow logicznej koniecznosci.

Na przyktad — kobieta, zeby zbrzydta, musiata by¢ ladniejsza. Ale w Slowosieci nie ma stopnia
wyzszego, relacja bedzie wigc zachodzi¢ pomigdzy czasownikiem zbrzydnqc oraz fadny. Kobieta,
zeby zbrzydnqc, mogla by¢ fadna (ale nie musiata).
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W przypadku uprzednio$ci szukanie alternatywnych synsetow docelowych dla relacji czgsto bedzie si¢
sprowadzato do przeszukiwana kohiponiméw z gornych pigter drzewa, tzn. takich, powyzej ktorych
potaczenie synsetow ta relacja przestaje miec sens.

Na przyktad — pogorszy¢ sie jest najwyzszym synsetem w drzewie przed czasownikowym synsetem
sztucznym. Jesli zdrowie zafamato sie albo popsuto sie, to w kazdym z tych przypadkow pogorszyto
sie. Ze zdrowiem moglto by¢ wezesniej kiepsko, beznadziejnie, co w obu przypadkach oznacza Zle (Zle
jest przystowkiem z najwyzszego piegtra, potaczonym warto$cia cechy z rzeczownikiem wartosc). Ale
ze zdrowiem moglo tez by¢ zupehlie niezle. Niezle jest w Slowosieci cecha dla tego samego
rzeczownika, a wigc przystowkiem z gérnego pigtra drzewa.

Podobna zasada moze by¢ stosowana w przypadku konwerséw (rozwies¢ si¢ moze mqz albo Zona) i
antonimow wilasciwych (kobieta, ktora zbrzydia mogla by¢ wczesniej fadna, albo juz wtedy byta
brzydka). W przypadku czasownikow wykluczamy konwersjg, poniewaz obie czynnos$ci, ktore
spetniaja test dla uprzedniosci, nie moga zachodzi¢ jednoczesnie. Trzeba pamigta¢ o tym, zeby dla
kazdych synsetow, ktore sa kandydatami dla relacji, sprawdzac testy.

I11.6.1. Uprzednio$¢ — podtyp z tozsamoscia podmiotu

X 1Y to czasowniki, ktore nie sa bezposrednio powiazane derywacyjnie

+ X-owac i Y-owac nie oznaczaja tego samego.

+ X-owanie nie jest odmiana/sposobem Y-owania.

» Jesli kto$/cos X-owal(o), to wezesniej mogl Y-owac; istnieje przynajmniej jeszcze jeden czasownik
» Z taki, ze moze zastapic¢ czasownik Y w tym tescie.

i Czynnos$ci X 1Y nie dzieja si¢ jednoczesnie.

Przyklad [wsta¢ —UPRZ+t— lezec]

Przyklad [wsta¢ —UPRZ+t— siedziec]

Jesli kto$ wstal, to mogt wezesniej lezec.

Wstanie nie jest sposobem lezenia.

Jesli kto§ wstat, to mogt leze¢; istnieje przynajmniej jeszcze jeden czasownik Z taki, ze moze
zastapi¢ czasownik leze¢ w tym tescie.

Czynnosci wstac 1 leze¢ nie dzieja si¢ jednoczesnie.

Jesli kto$ wstat, to mogt wezesniej siedziec.

Wstanie nie jest sposobem siedzenia.

Jesli kto§ wstal, to mogl siedzied; istnieje przynajmniej jeszcze jeden czasownik Z taki, ze
moze zastapi¢ czasownik siedzie¢ w tym tescie.

Czynnosci wstac 1 siedzie¢ nie dzieja si¢ jednoczesnie.

Test — uprzednio$¢ (wariant V-N z tozsamoscig)

X to czasownik, Y to rzeczownik

Jesli kto$§ lub co$ X-owal(o), to wezesniej mogh/moglo by¢ Y-kiem; istnieje przynajmniej jeszcze
» jeden rzeczownik Z taki, ze moze zastapi¢ rzeczownik Y w tym tescie.

Przyklad [rozwies¢ si¢ —UPRZ+t— Zona]
Przyklad [rozwie$¢ sig —UPRZ+t— maz]
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Jesli kto$§ rozwiodl sie, to wczesniej mogt by¢ Zong; istnieje przynajmniej jeszcze jeden
rzeczownik Z taki, ze moze zastapic rzeczownik Y w tym tescie.
Jesli ktos rozwiodt sie, to mogt wezesniej byé mezem; istnieje przynajmniej jeszcze jeden
rzeczownik Z taki, ze moze zastapic rzeczownik Y w tym tescie.

Test — uprzednio$¢ (wariant V-Adj z tozsamoscig)

X to czasownik, Y to przymiotnik

Jesli ktos Iub cos X-owal(0), to wezesniej mogl/mogto by¢ Y-kowy/e; istnieje przynajmniej jeszcze
+ jeden przymiotnik Z taki, ze moze zastapi¢ przymiotnik Y w tym tescie.
Przyklad [ubra¢ sig¢ —UPRZ+t— nagi]
Przyklad [ubra¢ si¢ —UPRZ+t— ubrany]
Jesli dzieci ubraly sie, to wczesniej mogly byC nagie; istnieje przynajmniej jeszcze jeden
przymiotnik Z taki, ze moze zastapi¢ przymiotnik nagi w tym tescie.
Jesli dzieci ubraly si¢’, to weze$niej mogly byé ubrane; istnieje przynajmniej jeszcze jeden
przymiotnik Z taki, ze moze zastapi¢ przymiotnik ubrany w tym tescie.

Przyklad [zbrzydna¢ —UPRZ+t— tadny]
Jesli kobieta zbrzydfa, to wczesniej mogla by¢ ladna; istnieje przynajmniej jeszcze jeden
przymiotnik Z taki, ze moze zastapi¢ przymiotnik Y w tym tescie.

Test — uprzednio$é (wariant V-Adv z tozsamoS$cia)

Jesli ktos lub co$ X-owal(o), to wezesniej
[1] mogto by¢ Y-owo.

[2] moglo sig co$ dzia¢ Y-owo.

[3] mogl/mogto robi¢ co$ Y-owo.

Jesli ktos lub co$ nie X-owat(o), to tez

[1] moglo by¢ wczesniej Y-owo lub jest Y-owo do tej pory.

[2] moglo dzia¢ si¢ wczesniej Y-owo lub dzieje si¢ Y-owo do tej pory.
[3] mégl/moglo robi¢ co§ wezesniej Y-owo lub robi Y-owo do tej pory.

Przyklad [pogorszy¢ sig—UPRZ+t— niezle]

Przyklad [pogorszy¢ sig —UPRZ+t— zle]

Jesli zdrowie babci pogorszylo sie, to wczesniej moglto by¢ nieZle; istnieje przynajmniej
jeszcze jeden przystowek Z taki, ze moze zastapi¢ przystowek niezle w tym tescie.

Jesli zdrowie babci pogorszylo sie, to wezesniej moglo by¢ Zle; istnieje przynajmniej jeszcze
jeden przymiotnik Z taki, ze moze zastapi¢ przystowek zle w tym tescie.

Przyklad [ukorzy¢ si¢ —UPRZ+t— dumnie]
Jesli kto$ ukorzyt sie, to wezesniej mogt zachowywac si¢ dumnie.

° Np. w wierzchnie okrycie.
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I11.6.2.

Uprzednio$¢ — podtyp bez tozsamos$ci podmiotow

Test — uprzednios$¢ (wariant V-V bez tozsamosci)

X 1Y to czasowniki, ktore nie sa bezposrednio powiazane derywacyjnie

1 X-owa¢ i Y-owa¢ nie oznaczaja tego samego.

» X-owanie nie jest odmiana/sposobem Y-owania.

1 Jesli ktos/cos X-owal, to wezesniej ktos/cos inny/innego mégl/moglo Y-owaé; istnieje przynajmniej
| Jeszeze jeden czasownik Z taki, ze moze zastapi¢ czasownik Y w tym tescie.

X to czasownik, Y to rzeczownik

Jesli ktos lub co$ X-owat(o), to wezedniej mogl/mogtlo by¢ jakie§ Y; istnieje przynajmniej jeszcze
jeden rzeczownik Z taki, ze moze zastapi¢ rzeczownik Y w tym tescie.

Przyklad [odpowiada¢ —UPRZ-t— pytac]

Odpowiadac i pytac nie oznaczaja tego samego.
Odpowiadanie nie jest odmiana/sposobem pytania.

Jesli petent odpowiadat, to pewnie wezesniej urzednik pytat.
Czynnosci odpowiadac i pytac nie dzieja si¢ jednoczesnie.

Przyklad [przekroczy¢—UPRZ-t— maksimum]

Przyklad [przekroczy¢—UPRZ-t— minimum]|

Jesli ktos przekroczyt limit, to wezesniej mogto by¢ maksimum; istnieje przynajmniej jeszcze
jeden rzeczownik Z taki, ze moze zastapi¢ rzeczownik maksimum w tym tescie.

Jesli kto$ przekroczyt limit, to wczesniej moglo by¢ minimum; istnieje przynajmniej jeszcze
jeden rzeczownik Z taki, ze moze zastapi¢ rzeczownik minimum w tym tescie.

Test — uprzednio$¢ (wariant V-Adj bez tozsamosci)

X to czasownik, Y to przymiotnik

istnieje przynajmniej jeszcze jeden przymiotnik Z taki, ze moze zastapi¢ przymiotnik Y w tym

tescie.

Jesli ktos lub cos X-owal(o), to wczesniej kto§ inny lub co$ innego moégl/moglo by¢ Y-owy/e;

Przyklad [wyczysci¢ —UPRZ-t— brudny]

Jesli mama wyczyscita maszynk¢ do migsa, to wezesniej maszynka mogla by¢ brudna; istnieje
przynajmniej jeszcze jeden przymiotnik Z taki, ze moze zastapi¢ przymiotnik brudny w tym
tescie.

Przyklad [zaggsci¢ —UPRZ-t— rzadki]

Przyklad [zagesci¢ —UPRZ-t— punktowy]

Jesli elektryk zagescit zrodha $wiatla, to wezesniej zrodta §wiatla mogtly by¢ rzadkie; istnieje
przynajmniej jeszcze jeden przymiotnik Z taki, ze moze zastapi¢ przymiotnik rzadki w tym
tescie.

Jesli elektryk zagescit zrodta $wiatla, to wezesniej zrodta Swiatta mogly by¢ punktowe; istnieje
przynajmniej jeszcze jeden przymiotnik Z taki, ze moze zastapi¢ przymiotnik punktowy w tym
tescie.
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' X to czasownik, Y to przystowek
+ Jesli kto$ lub co$ X-owal(o), to wezesniej w innych okoliczno$ciach dotyczacych kogos lub czegos$
+ innego -
+ [1] mogto by¢ Y-owo.

' [2] co$ mogto dziaé sig Y-owo.
1 [3] kto$ lub co$ mogh/mogto robi¢ co§ Y-owo. :
+ Istnieje przynajmniej jeszcze jeden przystowek Z taki, ze moze zastapi¢ przystowek Y w tym tescie.

Jesli kto$ lub co$ nie X-owat(0), to w innych okolicznos$ciachdotyczacych kogo$ lub czegos innego
i [1] tez mogto by¢ wezesniej Y-owo lub jest Y-owo do tej pory. :
| [2] tez moglo wezesniej dziaé si¢ Y-owo lub dzieje si¢ Y-owo do tej pory.

1 [3] ktos lub cos mogl/mogto wezesniej tez robi¢ co§ Y-owo lub robi Y-owo do tej pory.

Przyklad [potani¢ —UPRZ-t— drogo]

Przyklad [potani¢ —UPRZ-t— niedrogo]

Jesli sprzedawca potanif towar, to wczesniej moglo by¢ drogo; istnieje przynajmniej jeszcze
jeden przystéwek Z taki, ze moze zastapi¢ przystowek drogo w tym tescie.

Jesli sprzedawca potanil towar, to wcze$niej moglo by¢ niedrogo; istnieje przynajmniej
jeszcze jeden przystowek Z taki, ze moze zastapic przystowek niedrogo w tym tescie.

Przyklad [poprawit —UPRZ-t— zZle]

Przyklad [poprawit —UPRZ-t— niezle]

Jesli uczen poprawit wynik, to wezesniej moglo by¢ Zle; istnieje przynajmniej jeszcze jeden
przystowek Z taki, ze moze zastapié przystowek zle w tym tescie.

Jesli uczen poprawit wynik, to wczesniej moglo by¢ niezle; istnieje przynajmniej jeszcze
jeden przystowek Z taki, ze moze zastapi¢ przystowek niezle w tym tescie.

I11.7. Inchoatywnos$¢ (S: V-V, N) / INCH

Inchoatywnosé to relacja, ktora informuje, ze czasownik oznacza zaczecie lub zaczynanie si¢ innej
czynno$ci lub stanu, okres$la faz¢ wstgpna sytuacji. Relacja moze by¢ nawiazywana migdzy

czasownikiem a czasownikiem lub czasownikiem a rzeczownikiem.

' X 1Y to czasowniki, Y ma aspekt niedokonany. X 1 Y nie sa powiazane aspektowoscia czysta

 NDK) X to czasownik niedokonany
+ X-owacé to zaczynaé Y-owac.

DK) X to czasownik dokonany
i X-owac to zaczaé Y-owac.

Przyklad [rozmarzaé si¢ —INCH— marzy¢]
Rozmarzaé sie to zaczynal marzyc.

Przyklad [zrozumie¢ —INCH— rozumie¢]
Zrozumiec to zaczaC rozumiec.
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X to czasownik, Y to rzeczownik, Y nie jest gerundium

NDK) X to czasownik niedokonany
Jesli zaczynat si¢ Y, to znaczy, ze kto$/cos X-owat(o) (cos).

DK) X to czasownik dokonany
+ Jesli zaczat sig Y, to znaczy, ze ktos/cos X-owal(o) (cos).

Przyklad [ochtadza¢ sig —INCH— ochtodzenie]
Jesli zaczynato si¢ ochlodzenie, to znaczy, ze si¢ ochladzato.

Przyklad [rozptakac si¢ —INCH— placz]
Jesli zaczat si¢ placz, to znaczy, ze kto$ sie rozptakal.

I11.8. Wielokrotnos¢

Wiele czasownikow zgodnie ze swoja definicja oznacza czynnos$ci wielokrotne. Te czasowniki moga
by¢ iterativami lub distributivami.

Czasowniki iteratywne wyrazaja powtarzalno$§¢ danej czynnosci lub stanu. Sa to niedokonane
derywaty czasowniké6w niedokonanych. Charakterystyczny dla tej grupy czasownikow jest infiks -yw-,
cho¢ nie oznacza to, ze wystgpuje on w kazdym przypadku. Jako przyklady czasownikow inaczej
skonstruowanych, mozna wymienic: jada¢, sypiac, pijac, pohukiwac.

Czasowniki dystrybutywne (rozdz. I[L1.2. Czasowniki dystrybutywne) sa zawsze dokonane,
charakteryzuje je gléwnie prefiks po- i1 oznaczaja czynnos$ci dynamiczne, ktore moga byc
wykonywane przez wielu agenséw lub na wielu pacjensach.

Oba podtypy relacji wielokrotno$ci powinny mie¢ pierwszenstwo przed hiponimia — w wypadku
decyzji czy pomiedzy dwoma czasownikami ustali¢ iteratywnos¢ lub dystrybutywno$¢, czy hiponimig,
nalezy zlekcewazy¢ ostatnia opcjeg.

IL.8.1. Iteratywno$¢' (S: V-V) / ITER

Iteratywnos¢ jest relacja wystepujaca pomigdzy powiazanymi stowotwdrczo czasownikami.

Test — iteratywnos¢

X 1Y to czasowniki, X ma aspekt niedokonany

Przyklad [siadywa¢ —ITER— siada¢]
Siadywac to wiele razy siadac.

I11.8.2. Dystrybutywnos¢ (S: V-V) / DYSTR

Dystrybutywnos¢ wystepuje wylacznie pomigedzy dwoma czasownikami dokonanymi, ktoére sa
powiazane stowotworczo.

1 Warto pamigtaé, ze wigkszo$¢ czasownikoéw NDK regularnie ma potencjalne znaczenie wielokrotne — moga
one by¢ uzyte w konteks$cie wskazujacym na znaczenie iteratywne. Dlatego klasa iteratiwow zostata zawezona
do tych czasownikow, ktore sa derywowane od innych czasownikéw niedokonanych.
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Test — dystrybutywnos¢

X 1Y to czasowniki dokonane
X-nac to Y-naé wiele osob/rzeczy.
LUB

X-na¢ — o wielu osobach/rzeczach: Y-owac.

Przyklad [pogasi¢ —DYSTR— zgasic]
Pogasic to zgasic¢ wiele $wiatel.

Przyklad [posiada¢ —DYSTR— sias¢]
Posiadacé — o wielu osobach: sigsé.

I11.9. Meronimia i holonimia czasownikowe (S: V-V) / MEROcz, HOLOcz

Relacje te oddaja informacje o tym, ze z definicji danej nazwy sytuacji wynika, ze wspotwystepuje
ona z inna sytuacja. Meronimia i holonimia sa relacjami fakultatywnie odwrotnymi, czyli nie musza
by¢ obowiazkowo odwrotne, a z praktyki wynika nawet, Ze czg$ciej wystgpuja jako relacje
jednokierunkowe. Relacje te nie moga by¢ ustanawiane pomigdzy czasownikami powiazanymi
aspektowoscia czysta.

Test — meronimia czasownikowa

X 1Y to czasowniki, ktore nie sa powiazane aspektowoscia czysta

X-owac 1 Y-owaé nie oznaczaja tego samego.
' X-owanie nie jest odmiana/sposobem Y-owania.

X-owac jest czynnoscia towarzyszaca Y-owaniu lub stanem towarzyszacym Y -owaniu.

 NDK-NDK) X i Y to czasowniki niedokonane.
+ Jezeli kto$ lub co$ X-uje, to na pewno jednoczesnie Y-uje, bo X-owaé mozna tylko Y-ujac.
' Nie mozna powiedzieé, ze X-owaé to zaczynaé lub konczy¢ Y-owag.

DK-NDK) X to czasownik dokonany, Y to czasownik niedokonany.
+ Jesli ktos lub co$ X-owal(0), to na pewno jednoczesnie Y-owal(o), bo X-owa¢ mozna tylko Y-ujac.
+ Nie mozna powiedzie¢, ze X-owac to zacza¢ lub skonczy¢ Y-owac.

Przyklad [chrapa¢ —MEROcz— spac]

Chrapad 1 spa¢ nie oznaczaja tego samego.

Chrapanie nie jest odmiana/sposobem spania.

Chrapac jest czynnoscia towarzyszaca spaniu.

Jezeli maz Halinki chrapie, to na pewno jednoczesnie spi, bo chrapac mozna tylko spigc.
Nie mozna powiedzieé, ze chrapac to zaczynac lub konczy¢ spac.

Przyklad [przegryz¢ —MEROcz— jesc]

Przegryzé i jes¢ nie oznaczaja tego samego.

Przegryzienie nie jest odmiana/sposobem jedzenia.

Przegryz¢ jest czynnoS$cia towarzyszaca jedzeniu.

Jezeli przegryztam kes, to na pewno jednoczes$nie jadtam, bo przegryz¢é mozna tylko jedzqc.
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Nie mozna powiedzie¢, ze przegryz¢ to zacza¢ lub skonczy¢ jesé.

Test holonimia czasownikowa

X 1Y to czasowniki, ktdre nie sa powigzane aspektowoscia czysta

X-owac 1 Y-owac nie oznaczaja tego samego.
' X-owanie nie jest odmiana/sposobem Y-owania.
X-owac jest czynnoscia, ktorej towarzyszy Y-owanie lub stanem, ktéremu towarzyszy Y-owanie.

 NDK-NDK) X i Y to czasowniki niedokonane
+ Jezeli kto$ lub co$ X-uje, to na pewno jednoczesnie Y-uje, bo X-owaé mozna tylko Y-ujac.
' Nie mozna powiedzieé, ze X-owaé to zaczynaé lub konczy¢ Y-owag.

+ DK-NDK) X to czasownik dokonany
+ Jesli ktos lub co$ X-owal(0), to na pewno jednoczesnie Y-owal(o), bo X-owa¢ mozna tylko Y-ujac.
+ Nie mozna powiedzie¢, ze X-owac to zacza¢ lub skonczy¢ Y-owac.

Przyklad [pi¢ —HOLOcz— przetykac]

Pi¢ 1 przelykaé nie oznaczaja tego samego.

Picie nie jest odmiana/sposobem przefykania.

Picie jest czynnoS$cia, ktorej towarzyszy przelykanie.

Jesli kto$ pit wodg, to na pewno jednoczes$nie ja przefykat, bo pi¢ mozna tylko przetvkajqc.
Nie mozna powiedzieé, ze pic¢ to zaczynaé lub konczy¢ przetykac.

Przyklad [przespa¢ —HOLOcz— spac]

Przespac 1 spac nie oznaczaja tego samego.

Przespanie nie jest odmiana/sposobem spania.

Przespanie jest czynno$cia, ktorej towarzyszy spanie.

Jesli ktos przespat, to na pewno jednoczesnie spaf, bo przespac¢ mozna tylko spigc.
Nie mozna powiedzieé, ze przespac to zaczac lub skonczy¢ spac.

I11.10. Sposob i okoliczno$¢

Wsrdd cech definicyjnych czasownikow wiele jest takich, ktore wskazuja na sposéb, w jaki kto§ lub
co$ co$ robi lub w jaki co$ przebiega i na inne okolicznosci danej czynnosci lub stanu. Te istotne
informacje o znaczeniach sa w Stowosieci prezentowane pod postacia relacji sposobu i okolicznosci.
Relacje te zwykle mozna poprowadzi¢ dla obu czasownikdéw pary aspektowej czyste;j.

Zarowno relacja sposobu, jak i okolicznosci moze by¢ wybrana tylko w przypadku, w ktérym dla
danej pary synsetow nie da si¢ zdefiniowaé zadnej z powyzszych relacji dla czasownika i przystowka
badz dla czasownika i rzeczownika.

I11.10.1. Sposdb (S: V-Adv) / SPOS

Relacja sposobu Ytaczy czasownik z przystowkiem, gdy w parafrazie czasownika jest mowa o sposobie
wykonywania czynnos$ci lub zachodzeniu stanu i sposéb ten jest wyrazany przystdéwkowo.

Test — sposob

X i Z to czasowniki, Y to przystowek

X jest hiponimem Z.
1 Jezeli kto$ lub co$ X-owal(0), to znaczy, ze Z-owal(o) Y-owo.



Przyklad [wyzy¢ —SPOS— ledwie]
Wyzyé jest hiponimem poradzié¢ sobie.
Jezeli Kazik wyzyt za 500 zt emerytury, to znaczy, ze ledwie sobie poradzit.

Przyklad [podsmazy¢ —SPOS— lekko]
Podsmazy¢ jest hiponimem usmazyc.
Jezeli kucharz podsmazyt, to znaczy, ze lekko usmazyt.

Przyklad [rozchlusta¢ —SPOS— wokot]
Rozchlusta¢ jest hiponimem porozlewac.
Jezeli kto$ rozchlustat wodg, to znaczy, ze porozlewat ja wokot.

I11.10.2. Okolicznos¢ (S: V-N) / OKO

Relacja okolicznosci taczy czasownik z rzeczownikiem, gdy w parafrazie czasownika jest mowa o
okolicznosci czynnosci lub stanu i okoliczno$¢ ta jest wyrazana za pomoca wyrazenia przyimkowego
z udziatem tego rzeczownika.

Test — okolicznos¢

X 1Z to czasowniki, Y to rzeczownik

X jest hiponimem Z.
+ Jezeli ktos lub co$ X-owal(0) to znaczy, ze Z-owak(o) (prep) Y.

Przyklad [przybi¢ —OKO— brzeg]
Przybic jest hiponimem doplynqc.
Jezeli statek przybit to znaczy, ze dopiynqt do brzegu.

Przyklad [przybija¢c —OKO— brzeg]
Przybijac¢ jest hiponimem doplywac.
Jezeli statek przybijat to znaczy, ze doptywat do brzegu.

Przyklad [uwigzi¢ —OKO— wigzienie]
Uwigzi¢ jest hiponimem zabrac.
Jezeli funkcjonariusz uwiezif oskarzonego, to znaczy, ze zabrat go do wigzienia.

II1.11. Relacje oparte na rolach semantycznych

Czgsto, gdy definiuje si¢ czasowniki, jest potrzeba podkreslic pewne istotne semantycznie
ograniczenia danego czasownika, zwiazane z tym, jakie byty wystepuja w funkcji (roli) subiektu
danego czasownika, a jakie w funkcji (roli) jego obiektu (np. derka¢ mozemy orzekaé tylko o
derkaczu, a zabi¢ [oczywiscie w odpowiednim znaczeniu/ach] mozna tylko istot¢ zywa). Informacja o
tym w Stowosieci jest wyrazana poprzez relacje subiektu i obiektu''. Obie relacje nalezy stosowaé tak,
zeby byly informatywne — kazda z nich powinna prowadzi¢ do takiego rzeczownika, ktory jest
subiektem lub obiektem prototypowym, wynikajacym z definicji danego czasownika, przy czym
rzeczownik nie moze byé¢ zbyt ogdélna nazwa klasy odniesien. Zeby relacja byta informatywna,
czasownik powinien zawiera¢ odniesieniec do jednego obiektu/subiektu. Jednakze w niektorych

''' W stronie czynnej subiekt i obiekt odpowiadaja podmiotowi i dopetieniu blizszemu (odpowiednio), w stronie
biernej obiekt staje si¢ podmiotem, a subiekt jest wyrazany przez dopetienie dalsze (jabtko zostato zjedzone
przez Janka).
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przypadkach trudno taki jeden rzeczowniki wyznaczy¢, dlatego arbitralnie ograniczamy ich liczbg do
trzech.

Zarowno relacja subiektu, jak 1 obiektu moze by¢ wybrana tylko w przypadku, w ktérym dla danej
pary synsetow nie da si¢ zdefiniowac innej, bardziej szczegoétowej relacji.

I11.11.1. Subiekt V-N (S: V-N) / SUB

Test — subiekt V-N

Przyklad [zdezerterowa¢ —SUB— Zohierz]
Jezeli mowa o tym, ze kto$ zdezerterowat, to ten kto$ pewnie byt Zotnierzem.
Jezeli mowa o tym, ze kto$ zdezerterowat, to ten kto$ pewnie byt funkcjonariuszem.'

Przyklad [pisa¢ —SUB— pisarz]
Jezeli mowa o tym, Ze kto$ pisze ksiazki, to ten kto§ pewnie jest pisarzem."

I11.11.2. Obiekt V-N (S: V-N)/ OB

Test — obiekt V-N

X to czasownik, Y to rzeczownik

Jezeli mowa o tym, ze X-owano kogos$ lub cos, to ten kto$ lub to co$ pewnie byl(o) Y-kiem.

Przyklad [wzuwa¢ —OB— but]
Jezeli mowa o tym, ze wzuwano co$, to to co$ pewnie byto butem.

Przyklad [uspi¢ —OB— zwierzg]
Jezeli mowa o tym, ze uspiono co$, to to cos pewnie bylo zwierzeciem.

I11.12. Fuzzynimia synsetow (S: V-V, N, Adj, Adv) / FUZZY

Fuzzynimia synsetow to relacja, ktorej mozna uzy¢, gdy pomigdzy czasownikiem a innym wyrazem
istnieje istotna semantycznie relacja, ktdra nie przypomina zadnej z zaprezentowanych wyzej
predefiniowanych relacji.

12 Zomierz i funkcjonariusz maja wysoki wspélny hiperonim (cztowiek). Nie kazdy cztowiek moze
zdezerterowaé (niewielu ludzi moze zdezerterowaé, tzn. uciec z pola walki, z miejsca, gdzie sa prowadzone
dziatania militarne, paramilitarne lub wywiadowcze). Dlatego w takim przypadku dopuszczamy dwie
mozliwosci relacji subiektu (zob. przyp. 18).

1 Pisa¢ (artystycznie, tworczo) moze takze np. poeta, ale on jest hiponimem pisarza, dlatego subiektem w tym
przypadku bedzie pisarz.
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IV PODOBIENSTWO SEMANTYCZNE

IV.1. Synonimia (JL: V-V) /SYN

Synonimami nazywamy jednostki leksykalne'®, ktore znacza to samo lub prawie to samo i maja
zgodne rejestry stylistyczne. W przypadku czasownikow wazne jest takze, by miaty ten sam aspekt i
nalezaty do tej samej klasy czasownikowej. Dwie jednostki leksykalne sa synonimami, jezeli wchodza
w te same relacje konstytutywne dla tych samych jednostek leksykalnych w Stowosieci'’. Relacje
konstytutywne sa relacjami definiujacymi jednostke pod wzgledem jej semantyki i odrézniajacymi
poszczegolne znaczenia danego lematu. Dla czasownikow sa to wszystkie relacje synsetow poza
fuzzynimia.

X 1Y to czasowniki o jednakowym aspekcie -

1 Jezeli kto$ lub co$ X-owal(0), to Y-owal(o).
1 Jezeli ktos lub co$ Y-owal(0), to X-owal(0). :

Przyklad [rzec —SYN— powiedziec]
Jezeli Sfinks co$ rzekt, to powiedzial.
Jezeli Sfinks co$ powiedziat, to rzekt.

IV.2. Bliskoznacznosé (S: V-V) / BLZN

Relacja bliskoznacznosci taczymy wyrazy, ktore moglyby by¢ synonimami, gdyby nie niezgodnos¢ ich
rejestrow (np. nalezace do jezyka ogblnego buchngcé i regionalne gichngc). Czasownikom, tak jak
pozostatym czgsciom mowy, nadajemy kwalifikatory. Pewne rejestry sig¢ “lubia”, czyli nalezace do
nich jednostki moga by¢ w tym samym synsecie, podczas gdy inne — nie. Opisuje to dokument o
kwalifikatorach.

Test — bliskoznacznos$¢

+ X 1 Y to czasowniki o jednakowym aspekcie, ktore roznia si¢ w sposob istotny rejestrem
+ stylistycznym
Jezeli ktos lub co$ X-owat(0), to Y-owal(o). |
1 Jezeli kto$ lub co$ Y-owal(0), to X-owal(o). :

Przyklad [$mia¢ si¢ «—BLZN— kisnac]
Jezeli pot klasy Smieje sie z czegos$, to kisnie.
Jezeli pot klasy kisnie z czegos, to Smigje sie.

'* Jednostka leksykalna moze mie¢ jedno- lub wielowyrazowy lemat oraz musi mieé¢ okreslong cze$¢ mowy.
'3 Teorig relacji i cech konstytutywnych opisuje praca dostepna pod tym linkiem.
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V  RELACIJE JEDNOSTEK LEKSYKALNYCH

V.1. Aspektowosé¢ (JL: V-V) / ASP

Aspektowos¢ taczy takie czasownikowe jednostki leksykalne o odmiennych aspektach, z ktorych jedna
jest podstawa stowotwdrcza, a druga — derywatem, lub tez takie, ktore stanowia pare supletywna'®.

Za pomoca prefiksow tworzone sg najcz¢sciej derywaty dokonane od czasownikéw niedokonanych
(zrobi¢ <« robic¢). Wyjatkiem sa tutaj niedokonane derywaty od czasownikow iteratywnych (zapisywaé
«— pisywac, wyjadaé < jadac). Za pomoca sufiksow lub w wyniku alternacji rdzenia tworzone sa
najczesciej derywaty ndk od czasownikow dk (dzwigac < dzwignqé, upierac < uprac). Wyjatkiem sa
niedokonane czasowniki proste (nieprefingowane), ktore stanowia baze derywacyjna dla czasownikow
dokonanych (np. stanqé < staé, ale stawac «— stanqc).

V.1.1. Aspektowos¢ czysta

Relacja ta taczy jednostki, ktore nie roznig si¢ znaczeniem wynikajacym z ich definicji. Nie
rozpatrujemy aktualizacji znaczenia w tekstach (znaczenia kontekstowego wynikajacego z
konkretnych uzy¢). W tym sensie pojmujemy aspektowosc czystq jako relacje, ktora nie wskazuje na
zmiang znaczenia wyrazoéw nalezacych do pary aspektowe;.

Pomigdzy para czasownikow, ktére laczone sa aspektowosciq czystq, nie moze byé zadnej innej
relacji.

Test — aspektowos¢ czysta
X 1Y to czasowniki o réznych aspektach

X jest derywatem Y albo Y jest derywatem X lub X 1 Y sa para supletywna.
X 1Y semantycznie ro6znia si¢ wylacznie aspektem.

Przyklad [zbudowaé <—ASPcz— budowac]
Zbudowac jest derywatem budowac.
Zbudowac 1 budowa¢ semantycznie r6znia si¢ wytacznie aspektem.

Przyklad [zgubi¢ «<—ASPcz— gubic]
Zgubic jest derywatem gubic.
Zgubi¢ 1 gubié semantycznie roznia si¢ wylacznie aspektem.

Przyklad [pogarszac si¢ «—ASPcz— pogorszy¢ sig]
Pogarszac¢ sie jest derywatem pogorszyc¢ sie.
Pogarsza¢ sie 1 pogorszy¢ sie semantycznie roznia si¢ wyltacznie aspektem.

Przyklad [zapuka¢ «ASPcz— pukac]
Zapuka¢ jest derywatem pukac.
Zapukac 1 pukaé semantycznie roznia si¢ wylacznie aspektem.

Przyklad [podskakiwa¢ «—ASPcz— podskoczy¢]
Podskakiwac jest derywatem podskoczyc.

¢ Przez supletywne pary aspektowe rozumie¢ bedziemy te pary czasownikow o odmiennym aspekcie, ktore —
cho¢ nie sa ze soba morfologicznie powiazane, stanowia par¢ aspektowa: bracé — wziqé, klasé — potozyc¢, wytozyé
—wyktadacl, przejs¢ — przechodzié itp.
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Podskakiwac 1 podskoczy¢ semantycznie r0znig si¢ wylacznie aspektem.

Przyklad [gwizda¢ «<—ASPcz— gwizdnac]
Gwizda¢ jest derywatem gwizdnqc.
Gwizdac 1 gwizdnqc¢ semantycznie roznia si¢ wytacznie aspektem.

Przyklad [namydi¢ «—ASPcz— mydli¢]
Namydli¢ jest derywatem mydlic.
Namydlié 1 mydli¢ semantycznie r6znig si¢ wylacznie aspektem.

V.1.2. Aspektowos$¢ wtorna

Aspektowos¢ wtorna taczy te jednostki leksykalne, ktore sa ze soba powiazane derywacyjnie, albo
stanowia par¢ supletywna, a semantycznie roznia si¢ nie tylko aspektem, lecz takze innymi
dodatkowymi elementami znaczenia.
Zazwyczaj istotne roznice semantyczne migdzy podstawa ndk a derywatem dk wprowadza dodanie
prefiksu. Na przyktad w parze aspektowej wtdrnej is¢ — przejsé (‘idac, przedostac sig na druga strong
czego$’) prefiks prze- (odpowiadajacy przyimkowi przez) konotuje przemieszczanie si¢ z jednej strony
czego$ na druga.
Przyjmujemy, ze relacja aspektowosci wtdrnej taczy przede wszystkim:
1) czasowniki nalezace do klas pomocniczych z ich podstawami stowotworczymi (spacé —
pospac, zabijaé — pozabijac);,
2) czasowniki inchoatywne z ich podstawami stowotworczymi (rozptakaé sie — ptakac);
3) pary aspektowe, w ktorych derywat jest tworzony za pomoca prefiksu konotujacego naddatek
znaczeniowy (poza petieniem funkcji aspektowej, odjechac — jechac).

Test — aspektowos¢ wtérna

X 1Y to czasowniki o réznych aspektach

X jest derywatem Y albo Y jest derywatem X lub X 1 Y sa para supletywna.
X 1Y semantycznie r6znia si¢ nie tylko aspektem.

Przyklad [rozptakaé si¢ «—ASPw— ptakad]
Rozplakaé sie jest derywatem plakac.
Rozplakaé sie i ptaka¢ semantycznie roznia sie nie tylko aspektem'’.

Przyklad [pokochaé¢ «—ASPw— kochac]
Pokochac jest derywatem kochac.
Pokochaé i kocha¢ semantycznie r6znia si¢ nie tylko aspektem'®.

Przyklad [stana¢ <~ ASPw— stac]
Stanqc¢ jest derywatem stac.
Stanqé i sta¢ semantycznie roznia sig nie tylko aspektem'”.

Przyklad [przejs¢ < ASPw— i§¢]
Przejs¢ jest derywatem isc.

"7 Rozptakadé sie oznacza ‘zaczaé plakaé’.
'8 Pokocha¢ oznacza ‘zaczaé kochad’, a kochaé jest stanem.
19 Stanq¢ oznacza ‘zaczaé staé’, a stad jest stanem.
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Przej$é 1 is¢ semantycznie r6znia sig nie tylko aspektem®™.

Przyklad [pozabija¢ <« ASPw— zabijac]
Pozabijaé jest derywatem zabijac.
Pozabija¢ i zabija¢ semantycznie rdznia si¢ nie tylko aspektem?'.

Przyklad [narobi¢ si¢ «—ASPw— robié]
Narobic¢ sie jest derywatem robic.
Narobié sie i robi¢ semantycznie rdznia sie nie tylko aspektem®.

Przyklad [pospa¢ «<—ASPw— spac]
Pospacé jest derywatem spac.
Pospaé i spa¢ semantycznie réznia sie nie tylko aspektem®.

Przyklad [przespa¢ «<—ASPw— spac]
Przespac jest derywatem spac.
Przespad i spa¢ semantycznie réznia sie nie tylko aspektem?.

Przyklad [wylozy¢ «— ASPw— klas¢]
Wytozy¢ jest derywatem kfasc.
Wytozyé i klasé semantycznie r6znig sie nie tylko aspektem™.

V.2. Kontrast semantyczny

V.2.1. Antonimia (JL: V-V) / ANT

Pary antoniméw to pary takich czasownikowych jednostek leksykalnych, ktorych znaczenia sa
odwrotne, przeciwne. Za pomoca tej relacji taczymy jednostki o tym samym aspekcie.

Test — antonimia komplementarna

X 1Y to czasowniki o jednakowym aspekcie

— Kto$ lub co$ X-owal(0)?
— Wrecz przeciwnie, Y-owat(0)!

NDK) X to czasownik niedokonany
Jest wykluczone, zeby kto$ lub co$ X-owal(o) jednoczesnie Y-ujac lub Y-owat(o) jednoczesnie
X-ujac.

DK) X to czasownik dokonany

2 Przejs¢ ma naddatek znaczeniowy zwiazany z przedrostkiem prze- (czyli ~ ‘p6j$¢ przez co$’).

2! Pozabijaé posiada naddatek semantyczny ‘(przez) wiele osob/rzeczy’ (oznacza ‘zabi¢ wiele zywych istot’ lub
‘o wielu subiektach: zabic”).

22 Narobié sie posiada naddatek znaczeniowy ‘tak, ze az mito, ze juz wystarczy’.

% Pospa¢ nalezy do czasownikow delimitatywnych i posiada naddatek znaczeniowy ‘robi¢ co$ przez jakis$ czas,
troche (i przestac)’.

* Przespac nalezy do czasownikow perduratywnych i posiada naddatek znaczeniowy ‘robi¢ co$ przez okreslony
czas’.

% Wytozy¢ oznacza polozy¢ na wierzch; polozyé jest czysta para aspektowa dla kfasé.
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Jest wykluczone, zeby kto$ lub cos X-owal(o) Y-owawszy lub Y-owal(o) X-owawszy. |

Jezeli X-owal(0), to nie Y-owat(0) i jezeli nie X-owal(0), to Y-owal(0).

Przyklad [oddawa¢ «—ANTkom— zatrzymywac]

— Oddajesz ksiazki do biblioteki?

— Wrecz przeciwnie, zatrzymuje!

Jest wykluczone, zeby kto$§ oddawal ksiazki do biblioteki zatrzymujqc lub zatrzymywat
oddajqc.

Jezeli oddawat, to nie zatrzymywat i jezeli nie zatrzymywal, to oddawat.

Przyklad [chybi¢ «— ANTkom— trafi¢]

— Snajper chybit?

— Wrecz przeciwnie, trafif!

Jest wykluczone, zeby snajper chybit trafiwszy lub trafit chybiwszy.
Jezeli chybit, to nie trafit i jezeli nie trafit, to chybit.

Test — antonimia wiasciwa

+ X 1Y to czasowniki o jednakowym aspekcie

— Kto$ lub co$ X-owal(0)?
i — Wrgez przeciwnie, Y-owal(o)!
NDK) X to czasownik niedokonany
+ Jest wykluczone, zeby ktos lub co§ X-owal(o) jednoczesnie Y-ujac lub Y-owal(o) jednoczesnie
' X-ujac. :
DK) X to czasownik dokonany
+ Jest wykluczone, zeby kto$ lub co$ X-owal(o) Y-owawszy lub Y-owal(o) X-owawszy. |
Jezeli X-owal(0), to nie Y-owatl(0), ale jesli nie X-owal(o), to niekoniecznie Y-owal(0).

Przyklad [biednie¢ < ANTwl— bogaci¢ sig]

— Spoteczenstwo biedniato?

— Wrecz przeciwnie, bogacito sie!

Jest wykluczone, zeby spoteczenstwo biedniato bogacqc sie lub bogacito sie biedniejqc.
Jezeli biedniato, to nie bogacito sie, ale jesli nie biedniato, to niekoniecznie bogacito sie.

Przyklad [zmniejszy¢ < ANTwl— zwigkszy¢]

— Wojsko zmniejszyto racje zywnosciowe?

— Wrecez przeciwnie, zwigkszyto!

Jest wykluczone, zeby wojsko zmniejszyfo racje zwiekszywszy lub zwiekszylo zmniejszywszy.
Jezeli zmniejszylo, to nie zwiekszylo, ale jesli nie zmniejszyto, to nickoniecznie zwigkszyto.

V.2.3. Konwersja (JL: V-V) / KONW

Pary konwersow to pary takich czasownikow, ktore opisuja t¢ sama sytuacj¢ z dwoch roéznych
punktéw widzenia. Nazywaja czynnosci i stany przeciwstawne. Podobnie jak w przypadku antonimii,
za pomoca tej relacji faczymy jednostki o jednakowym aspekcie.
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Przyklad [sktada¢ si¢ «— KONW— tworzy¢]|
Jesli kolekcja sktadala sie ze stu znaczkow, to sto znaczkow tworzyto kolekcje.

Przyklad [da¢ kosza «—KONW— dosta¢ kosza]
Jesli panna data kosza kawalerowi, to kawaler dostat kosza od panny.

V.3. Relacje o charakterze derywacyjnym

V.3.1. Zawieranie roli (JL: V-N) / ZAW

Relacja zawierania roli shuzy do opisu czasownikéw odrzeczownikowych. Umozliwia umieszczenie w
Stowosieci informacji o tym, ktory rzeczownik jest podstawa stowotworcza czasownika. Zawieranie
roli to relacja przeciwna wzgledem roli (ktéra jest opisana w wytycznych dla rzeczownika), nie sa
one jednak relacjami komplementarnymi i nigdy nie sa odwrotne; w ich konteks$cie bardzo wazny
jest kierunek derywacji i wskazanie, ktory wyraz (czasownik, czy rzeczownik) jest wyrazem
pochodnym.

Relacja ma siedem podtypow — kazdy z nich do$¢ precyzyjnie oddaje naturg, semantyke zwiazku
czasownikowego derywatu z podstawa. Kazdy czasownik odrzeczownikowy powinien by¢ opisany
za pomoca odpowiedniego wariantu tej relacji. Ostatni z nich — podtyp nieokreslony — powinien by¢
uzywany zawsze wtedy, kiedy jest trudno podja¢ decyzje o tym, jak wlasciwie odnosi sig
odrzeczownikowy czasownik do rzeczownika, od ktorego pochodzi. Czgsto wiadomo jest, ze
czasownik pochodzi od danego rzeczownika, ale ich relacji nie mozna opisa¢ za pomoca zadnego
sposrod szesciu podtypow zawierania roli — wtedy nalezy siggnac po siddmy podtyp. Czasami zdarza
si¢ tez tak, ze mozna opisaé ich relacje za pomoca wigcej niz jednego sposrod szesciu podtypow
zawierania roli — wowczas nalezy oddac ten stan w Stowosieci; jest to dziatanie uzasadnione i taki opis
jest bardziej informatywny niz wybranie podtypu nieokre§lonego.

Testy — zawieranie rol

X to czasownik niedokonany, Y to rzeczownik

X jest derywatem Y-ka.*

Jesli ktos lub co$ X-owal(o), to byt(o) Y-kiem lub byk(o) jak Y.

Jesli ktos lub cos X-owat(o), to robit(o) to Y-kiem.

% Relacja roli bedziemy taczy¢ tylko ten czasownik z pary aspektowej, ktory stanowi podstawe stowotworcza
dla drugiego czasownika z tej pary. Jesli nie mozna okresli¢ motywacji, relacja ta laczymy oba czasowniki
(dokonany i niedokonany).
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Jesli kto$ lub co§ X-owal(0), to robit(o) to w lub na Y-ku, przy czym Y mozna nazwac miejscem.

Jesli ktos lub cos X-owat(0), to robil(o) co§ Y-kowi, z Y-kiem, przy czym nie mozna nazwaé Y-ka
narzedziem.

Jesli ktos lub cos X-owat(0), to robil(o) to podczas Y-a.

Jesli kto$ lub co$ X-owal(o), to robil(o) co$ zwiazanego z Y-kiem.

Przyklady
[$wiadkowa¢ —ZAWagens— $wiadek]

Swiadkowac jest derywatem swiadka.

Jesli ktos swiadkowal, to byt swiadkiem.

[bronowaé —ZAWnarzedzie— brona]
Bronowac¢ jest derywatem brony.

Jesli rolnik bronowat, to robit to brong.

[owocowaé —ZAWwytwor— owoc]
Owocowac jest derywatem owocu.

Jesli brzoskwinia owocowala, to w efekcie mieliSmy owoce.

[garazowaé —ZAWmiejsce— garaz]
Garazowac jest derywatem garazu.

Jesli dziadek garazowat swojego wartburga, to robit to w garazu, przy czym garaz mozna
nazwaé miejscem.

[pestkowaé —ZAWpacjens— pestka]
Pestkowac jest derywatem pestki.

Jesli babcia pestkowata wisnie, to robita cos z pestkami, przy czym nie mozna nazwac pestek
narzedziem.

[zimowaé —ZAWczas— zima]
Zimowac jest derywatem zimy.

Jesli niedzwiedz zimowatl w pieczarze, to robit to podczas zimy.

[amortyzowaé —ZAWnieokreslony— amortyzacja]
Amortyzowa¢ jest derywatem amortyzacji.

Jesli ubezpieczyciel amortyzowal straty, to robit co§ zwiazanego z amortyzacjq.
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V.3.3. Derywacyjnos¢ (JL: V-V, N, Adj, Adv) / DER

Derywaty synchroniczne bedace wynikiem mniej regularnych procesow stowotwodrczych taczymy z
ich podstawami relacja derywacyjnosci. Nalezy pamigtaé, ze nie jest poprawnie ustala¢ w Slowosieci
te relacjg, gdy mozna pomigdzy derywatem a jego postawa zastosowac ktora$ z bardziej szczegdélowo
zdefiniowanych relacji. Derywacyjno$cia bedziemy tez taczy¢ czasowniki z jednostkami powiazanymi
derywacyjnie w przypadkach, kiedy na poziomie synsetow mozemy pomigdzy nimi nawiazaé bardziej
szczegotowa relacje, np. {zwiekszaé sie, rosnqcé, powigkszac¢ sie} na poziomie synsetow bedzie
powiazany z synsetem {wigkszy}, natomiast zwigksza¢ si¢ i powigksza¢ si¢ na poziomie relacji
jednostek powinny mie¢ derywacyjnosc.

V.4. Fuzzynimia (JL: V-V) / FUZZY

Obecnie fuzzynimia jednostek uzywana jest do laczenia czasownikow dwuaspektowych z
czasownikami jednoaspektowymi (dokonanymi), bgedacymi ich derywatami, majacymi to samo
znaczenie, ale w przypadku ktorych nie mozna méwi¢ o nowym aspekcie ze wzgledu na dwa aspekty
jednego z czasownikow pary.

VI PROCEDURA WPROWADZANIA CZASOWNIKOW

Ponizej przedstawiamy procedur¢ wprowadzania czasownikow do Stowosieci.

VI.1. Jakie lematy wprowadzamy?

Wyjsciowym lematem jest dla nas ten z paczki. Jednak oprécz niego wprowadzamy jego czysta pare
aspektowa (jesli taka posiada) oraz derywowane od nich (tzn. od obu czasownikow pary aspektowej)
czasowniki wielowyrazowe z “si¢”. Kiedy poprawiamy lematy ze Stowosieci, rowniez powinnismy
poprawi¢ obie formy aspektowos$ci czystej, nie musimy natomiast zajmowac si¢ jednostkami
wielowyrazowymi z “sig”.

Np. w przypadku czasownika przymurowaé (p. 406) sprawdzamy jego aspekt niedokonany
przymurowywac oraz lematy przymurowac sie i przymurowywac sie. Jesli stwierdzimy, ze wszystkie
one sa poprawne, wprowadzamy wszystkie znaczenia tych czterech lematow.

Istnienie kazdej z tych form musimy sprawdzi¢ w korpusie. W przypadku potaczenia
wielowyrazowego sprawdzamy takze, czy jest ono jednostka, czy ma cechy kompozycyjnosci.

Nie wprowadzamy gerundiow.

VI1.2. Bledy w Stowosieci

Czasowniki, ktore juz istnieja w Stowosieci, zawieraja bledy. Moga to by¢:

1) Niewtasciwe struktury catych drzew, ktore biorg si¢ stad, ze w Stowosieci 2.0 niektore relacje
(a zwlaszcza hiponimia) byly definiowane inaczej niz teraz. Lingwisci przy wyborze
hiperoniméw mieli obowiazek kierowaé si¢ przynaleznoscia czasownika do danej klasy.
Obecnie rowniez istnieje hiponimia w obrgbie klas, ale same klasy ulegty zmianie.

2) Btedne relacje. Znaczna czg$¢ relacji w Slowosieci 4.0 zostata zdefiniowana inaczej niz
relacje w Stowosieci 2.0. Dotyczy to relacji jednostek, relacji synsetow oraz relacji
podobienstwa semantycznego (bliskoznacznos$ci). Relacje zastane czesto beda wymagaly
uzupelnienia i zmiany.

3) Bledna liczba znaczen. Znaczen moze by¢ zbyt mato lub zbyt duzo. Pierwszy z problemow
wynika z tego, ze dysponowali$my mniejszym korpusem. Drugi — z tego, ze w wielu
przypadkach znaczenia czasownika wynikaly z ich przynalezno$ci do klasy. Obecnie klasy nie
maja wpltywu na znaczenie.
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Jak edytujemy czasownik?

1)

2)

3)

4)

S)

6)

7)

8)

9)

Zaczynamy od czasownika z paczki. Pracujemy na drzewach czasownikéw w obu aspektach,
poniewaz w wielu przypadkach beda one do siebie zblizone pod wzgledem budowy.
Wprowadzamy wszystkie znaczenia lematu, ktory mamy w paczce, oraz kompletne relacje dla

tych jednostek. Nowe jednostki dostang automatycznie status “Nowy”.

Obowiazkowo sprawdzamy (pod katem kompletu znaczen i relacji) bezposrednie hiperonimy i
synonimy dla tych jednostek z paczek, ktorych znaczenie miesci si¢ w obrebie drzewa, z
ktoérym pracujemy. Jednostke taka (z paczki) oznaczamy “Sprawdzony”, poniewaz status ten
przydzielamy jednostkom, ktore sa sprawdzone pod wzgledem kompletu znaczen i kompletu
relacji. Pozostale jednostki lematu, ktéremu edytowalismy komplet znaczen, bgda miaty flage
“Cze$ciowo przetworzony”. Nie mozemy da¢ im statusu “Sprawdzony”, poniewaz nie
sprawdziliémy ich hiperonimow.

Jesli zadne ze znaczen nie miesci si¢ w obrgbie drzewa, z ktérym pracujemy, nie musimy
poprawiaé hiperonimow zadnemu ze znaczen.

Pilnujemy, zeby kazdy czasownik, ktory jest w obrebie drzewa, z ktorym pracujemy, mial w
synsecie hiperonimicznym przynajmniej jeden czasownik poprawiony pod wzgledem relacji
jednostek i synsetow (poza hiperonimia) oraz kompletu znaczen. Tzn. jesli w synsecie
hiperonimicznym jest pie¢ jednostek, wystarczy opisa¢ jedna. Jesli sa dwa hiperonimy (tzn.
dwa synsety) - w kazdym z nich musi by¢ przynajmniej jedna poprawnie opisana jednostka.
Jesli potrzebujemy dodac jaki§ czasownik, na przykltad by uzyskac¢ hiperonim dla wyrazu z
paczki, dodajemy jedno znaczenie i oznaczamy flaga “Znaczenie”. Jesli nowy hiperonim jest
hiperonimem dla jednostki z drzewa, ktére opracowujemy, opracowujemy mu komplet
znaczen i relacje. Ustawiamy status “Nowy” (poniewaz nie ma sprawdzonych hiperoniméw
dla znaczen).

Synonimy z synsetéw poprawiamy jedynie, kiedy synset ten miesci si¢ w obrgbie drzewa, z
ktérym pracujemy. W przeciwnym razie - nie musimy tego robi¢. Zajmie si¢ tym osoba, ktora
bedzie poprawiata dane drzewo.

Jak poznaé, ze to “nasze” drzewo? Idziemy w gore po hiperonimie i patrzymy, co jest na
wyzszych pigtrach. Jesli np. mamy czasowniki wytwarzania, a na gorze znajduje sig
“wytwarzac”, albo “Czasownik - dziatanie oznaczajacy itd.”, to z pewnoscia jest to to drzewo
1 bedziemy musieli kiedy$ do tych hiperonimow wrocic.

Stare klasy (obecnie w komentarzach) - mozemy usuwaé tylko, jesli kompletnie zmieni si¢
znaczenie jednostki (tzn. zamiast usuwa¢ 1 tworzy¢ nowa jednostkg, od poczatku
przebudowujemy te, ktdra jest).

10) Nie dodajemy glos wg nowego formatu, jesli nie dodajemy kompletu znaczen i relacji

(wyjatkiem sa jednostki z flaga “Znaczenie”, ktérym mozemy, ale nie musimy, doda¢ takie
glosy). Jesli nie pracujemy z dang jednostka, a widzimy, ze co$ jest w niej nie tak, mozemy: 1)
poprawi¢ glose, ale niech to nadal bedzie glosa wg starych zasad (np. w komentarzu jest fraza
“o cztowieku - robi¢ co$ itd.”, ktoéra nam si¢ nie podoba, bo wiemy, ze dany czasownik odnosi
si¢ nie tylko do cztowieka - poprawiamy to, ale nie edytujemy komentarza wg nowych zasad);
2) da¢ flage “btad” i opisaé krotko, na czym blad polega.

11) Uzywamy flag. Bledujemy, jesli widzimy jaki$ btad, zeby kolejna osoba nie musiala go

szuka¢. Dodajemy status “Nowy”, jesli zmieniamy, ale nie wszystko. Oznaczamy
“Sprawdzony”, jesli sprawdziliSmy i “Czg§ciowo przetworzony”, jesli sprawdzilismy komplet
znaczen. Dodajemy status “Znaczenie”, jesli nie wprowadziliSmy kompletu znaczen dla
danego lematu. Komentarz wedlug nowego formatu nie jest zadnym wyznacznikiem tego, ze
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kto$ pracowat z dang jednostka. Sa nia flagi. Pracujemy wolniej, ale nasza praca jest lepszej
jakosci, bo zostawiamy “feedback” dla kogos, kto po nas przyjdzie i bedzie pracowat z danym
wycinkiem drzewa.

12) Nie bojmy si¢ dawac¢ flagi “blad”. Poprawianie btedow bedzie zadaniem korektorow. Jesli
pracujemy z dang jednostka, a wyraznie widzimy, ze brakuje jej znaczen, uzyjmy flagi “btad”.
Na tym etapie wazne jest, zebySmy poruszali si¢ w obrgbie drzew semantycznych w
przydzielonych zadaniach (tj. jesli chodzi o poprawe tych drzew).

13) Co z gora drzewa? Bedzie ona wymagata znacznej przebudowy, dlatego bedzie si¢ nia
zajmowac jedna osoba. Wprowadzajac jednostki, nie sprawdzamy wszystkich hiperonimow az
do najwyzszego z nich, a jedynie hiperonim synsetu, ktorym aktualnie si¢ zajmujemy.

VI1.3. System flag

W wersji aplikacji przygotowanej na potrzeby pracy z czasownikami zostata wprowadzona pierwsza
wersja systemu “flag”, czyli etykiet sluzacych do oceniania poprawnosci jednostek/synsetow
znajdujacych si¢ w Stowosieci.

Okno wyboru flag znajduje si¢ w komentarzach jednostek oraz synsetow. Jest to lista rozwijana.
Poczatkowo wszystkie jednostki i synsety obecne w Stowosieci otrzymaja automatyczng etykiete
“Nieprzetworzone”. Dostang ja rowniez synsety, ktore, na chwile obecna, maja inne etykiety (statusy).
Wszystkie inne statusy beda ustawiane z okna wyboru recznie przez lingwiste.

Mozliwe statusy do wyboru:

1) Bilqd — powazny btad, ktory jest zbyt czasochtonny, by mozna go w danej chwili poprawic;

2) Nowy — jednostka nowo wprowadzona (zakladamy, ze jest wprowadzona dobrze, ale moze
ulec weryfikacji/zmianie);

3) Sprawdzony — informacja o tym, ze lingwista zweryfikowat dany lemat/synset;

4) Znaczenie — informacja o tym, ze lingwista wprowadzit jedynie dane znaczenie dla danego
lematu; nie zajmujemy si¢ sprawdzaniem pojedynczych znaczen - jesli edytujemy, to lemat,
nie znaczenie;

5) Czesciowo przetworzony - informacja o tym, ze lingwista zweryfikowal komplet znaczen
danego lematu, ale nie zajmowat si¢ relacjami (hiperonimia, bliskoznacznoscia itp.).

W przypadku wyboru oznaczenia Biqgd w oknie komentarza pojawi si¢ dodatkowe okno, w ktorym
nalezy skrotowo opisa¢ to, dlaczego dana jednostka/synset zostaly uznane za bledne. Flage te
otrzymaja rowniez jednostki (lematy), w przypadku ktérych lingwista zauwazy problem z kompletem
znaczen (zbyt mato lub zbyt duzo znaczen). Wystarczy oznakowanie jednej jednostki o danym lemacie
oraz krotki opis btedu. Jesli ktory$ z lingwistow bedzie uzupehiat komplet znaczen dla danego lematu,
musi przejrze¢ wszystkie jednostki, a wigc i te, ktora ma status btedne;.

Okno z miejscem na opis pojawi si¢ takze przy wyborze flagi Czesciowo przetworzony. Mozna w nim
wpisywac, co zostato zrobione, a co nie, dlatego tez flaga ta moze mie¢ rowniez inne zastosowania,
niz to, ktore zostato wymienione w pkcie 5.

Nie mozna ustawi¢ dla synsetu komentarza Sprawdzony, jesli nie wszystkie jednostki, ktore si¢ w nim
znajduja, beda miaty taki status. Poniewaz zaktadamy, ze nowe jednostki wprowadzane sa poprawnie,
okresowo bedziemy automatycznie zmieniaé statusy Nowy na Sprawdzony. Status Sprawdzony bedzie
otrzymywaé synset, w ktorym wszystkie jednostki beda miaty status Sprawdzony. Nie bedziemy
zmienia¢ statusu Nowy dla synsetu na status Sprawdzony.

Poniewaz nie ma obowiazku wprowadzania kompletu znaczen dla lematow spoza paczek, nowe
jednostki, dla ktorych nie zostat on wprowadzony, otrzymuja etykiete Znaczenie. Na podstawie etykiet
bedzie mozna wygenerowa¢ dodatkowe paczki, z ktorych lematy beda wymagaly uzupehienia
kompletu znaczen.

VI1.4. Komentarze

Wstawiamy je wszystkim jednostkom, ktore dodajemy i ktére poprawiamy.
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Struktura komentarza jednostki czasownikowej jest podobna, jak w przypadku wszystkich innych
kategorii gramatycznych:

1) ##K: kwalifikator (zgodny z dokumentem wytycznych kwalifikatorowych).

2) ##D: glosa.

3) ##P: Przyktad uzycia. Moze by¢ preparowany lub cytowany z dostgpnych nam zrodet. W
przykladzie uzycia powinien si¢ znalezé czasownik w bezokoliczniku, formie
finitywnej/osobowej lub w formie bezosobowej. Nie uzywamy imiestowow ani gerundiow.
(Wykaz uzywanych zrodet przyktadow znajduje si¢ tutaj.)

Stare glosy poprawiamy, zwracajac szczegolna uwage na to, czy nie zostaly przepisane ze stownika.
Etykiety, ktore moga sig pojawi¢ obok etykiet struktur komentarza, sa nastepujace:

1) ##DD — jednostka wielowyrazowa, zweryfikowana;

2) ##DS - jednostka wielowyrazowa, nie przeszta przez weryfikacje, ale zostala zatwierdzona
przez koordynatora (ze wzgledu np. na jej uzyteczno$¢ w innych narzedziach);

3) ##nDD — jednostka, ktora nie jest jednostka wielowyrazowa (zostata zwerytfikowana);

4) oznaczenia klas,

5) ##IPI — oznaczenie mowiace o tym, ze dana jednostka zostata opisana w stowniku
walencyjnym “Walenty”.

Etykiety wystgpujace w komentarzach synsetow to oznaczenia WSD oraz jednostek/synsetow
dwuaspektowych (2A).

VI1.4. Klasy

Podzial na klasy znaczaco si¢ zmienit. Stare klasy Vendlera-Laskowskiego zostaty zachowane w
postaci automatycznych oznaczen w strukturze komentarza:

<##VLC: ST> — stany

<##VLC: CZ> — czynnosci

<##VLC: ZD> — zdarzenia

<##VLC: DZd> — dziatania dk

<##VLC: DZn> — dziatania ndk

<##VLC: PRd> — procesy dk

<##VLC: PRn> — procesy ndk

<##VLC: AK> — akty

<##VLC: WY> — wypadki

<##VLC: DYS> — czasowniki dystrybutywne

<##VLC: AKU> — czasowniki akumulatywne

<##VLC: PER> — czasowniki perduratywne

<##VLC: DEL> — czasowniki delimitatywne
Klas tych nie mozemy usuwac, mozemy je natomiast modyfikowac, ale nie jest to konieczne. Na
obecnym etapie opisu czasownika nie pracujemy ze starymi klasami Vendlera-Laskowskiego.
Do zbioru dziedzin czasownika zostaly dodane cztery nowe: caku (czasowniki akumulatywne), cdel
(czasowniki delimitatywne), cdystr (czasowniki dystrybutywne) oraz cper (czasowniki perduratywne).
Bedziemy oznacza¢ tymi dziedzinami klasy pomocnicze. Dziedzina cst bedzie zarezerwowana dla
czasownikow stanowych. Kazdy czasownik, ktory nie nalezy do klasy pomocniczej ani do
czasownikow stanowych, jest czasownikiem akcji i powinien otrzymac¢ dziedzing semantyczng ze
zbioru pozostatych dziedzin.
Docelowo wszystkie synsety danego drzewa od najwyzszego hiperonimu, powinny mie¢ nowe klasy.

VI1.6. Czasowniki wielowyrazowe

W przypadku polqczen wielowyrazowych obowiazkowo sprawdzamy lematy z “si¢” derywowane od
lematu, ktéry mamy w paczce oraz jego pary aspektowej. Obowiazuje tu zwykta procedura okreslania
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leksykalnosci wielowyrazowych potaczen, ktora znajduje si¢ tutaj. Czasownikow dotyczy zwlaszcza
jej czesc B.
W przypadku potaczen z “si¢” nie wprowadzamy tych, w ktérych “si¢” mozna sparafrazowac jako:

1) samego siebie (czesac sie);

2) wzajemnie (Sciskac sie);
a takze tam, gdzie czasownik z “si¢” stanowi forme bezosobowa (np. *sprzqtac sie [sprzqta sie
przyjemnie] = zostac sprzqtnietym).
Oprocz tego dozwolone jest wprowadzanie innych jednostek wielowyrazowych, ktére narzuca sig
podczas pracy, pamigtajmy jednak o wprowadzeniu kompletu ich znaczen oraz pracy na drzewach obu
aspektow — dokonanego i niedokonanego.
Wszystkie czasowniki wielowyrazowe, ktore wprowadzamy, oznaczamy symbolem ##DD. Jesli
podczas pracy z czasownikami wielowyrazowymi mamy jakie$ watpliwosci (lub “grubsza” rzecz),
wpisujemy watpliwosci/uwagi do watku o wielowyrazowcach na Pilotce.
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